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Indicadores de evaluacion

¢ Repasa los simbolos mayor que (>)
y menor que (<), y aprende el sim-
bolo igual que (=).

e Compara numeros con los simbo-
los =, <y >.

Conceptos clave
Calculo en una balanza.

it

Apuntes didacticos 4 =4

¢ La igualdad 4 Heigual ¢ad.

Una expresién puede consistir en un

solo numero (por ejemplo, 3), una le- 1.Dibujay ¢continoda serie.

tra (por ejemplo, a) o una operacion
(por ejemplo, 3 + 1).

Nos referimos a la notacion 4 = 4 co-
mo una ecuacién numérica. La pala-
bra ecuacion se refiere a la igualdad
de dos expresiones. La balanza es
una herramienta Util y practica para
estudiar el concepto de igualdad.

Indicaremos al alumnado que debe escribir el
simbolo igual que (=) de izquierda a derecha.

Los frutos ya estan maduros

Alguien canta una bonita cancién debajo del manzano. “Es 1. ¢Qué hace Emma?
la voz de Emma”, piensa Plumita, y se dirige hacia alli. Em- Coge manzanas.
ma esta en el jardin cogiendo manzanas y poniéndolas en ,
bolsas mientras va cantando. 2. ;Cuantas manzanas ha puesto en las
, . _ bolsas?
Plumita observa a Emma detenidamente y piensa: “Emma
ha puesto cuatro manzanas en esta bolsa. ; Cuantas pondra 4 manzanas.
en la otra?” 3. ¢Cuantas manzanas le quedan por poner
“Mama me pidi6 que pusiera la misma cantidad de man- a Emma en la bolsa que tiene en la mano
zanas en cada bolsa. jPondré cuatro en cada una!” ex- para que tenga la misma cantidad de
clama Emma, como si le hubiera leido el pensamiento a manzanas que las otras?
Plumita. 1 manzana.
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Calculo mental

1. Hay 4 manzanas en la bolsa.
Emma se come una de las
manzanas. ;Cuantas manzanas
quedan en la bolsa?

3 manzanas.

2. Hay 5 manzanas colgando
de una rama. Emma coge 4
manzanas. ; Cudntas manzanas
quedan en la rama?

1 manzana.

3. Hay 4 manzanas en la primera
bolsa. Hay 2 manzanas en
la segunda bolsa. ; Cuantas
manzanas tenemos que afadir
a la segunda bolsa para que
las dos bolsas tengan el mismo
numero de manzanas?

2 manzanas.

o

Actividades de aprendizaje

1. Practicamos simbolos

Recordaremos la direccion: de izquierda a derecha.

e Escribiran simbolos de distintos tamanos con el dedo:
en el aire, en la mesa, en la palma de sumano o en la
espalda de una companera o companero.

e Escribirdn nimeros en la pizarra o con una esponja hu-
meda, por ejemplo.

2. Juego de imitacién

La clase imitard los movimientos de una compafera o
compafiero y el nimero de veces que los realiza. Pueden
agacharse 3 veces, saltar 4 veces, girar 2 veces, aplaudir
5 veces, etc.

3. La misma cantidad

Necesitaremos: cartas de perros del sobre del material
manipulable. Trabajaremos en parejas. Un miembro de
la pareja cerrara los ojos. El otro colocara en linea boca
arriba 5 cartas, por ejemplo, y pondra las cartas restan-
tes boca abajo. La pareja abrird los ojos, observara el
ndmero de perros, cogera el mismo nimero de cartas
del mazo y las colocara boca arriba al lado de la primera

linea. Después dird en lenguaje matematico 5 = 5. Se
turnaran.

4. El robot y el programador

Escogeremos a un miembro de la clase para hacer de ro-

bot. Le susurraremos 3 instrucciones.

Por ejemplo:

e Agachate 2 veces. Toca la ventana una vez. Regresa
donde estoy yo.

¢ Gatea debajo de la mesa. Siéntate en la silla del profe-
sor o profesora. Toca 3 veces a la puerta.

¢ Da la mano a 3 personas. Salta 5 veces. Di en voz alta:
“iHola!".

e Dibuja 2 cruces en la pizarra. Gira 2 veces. Técate la
cabeza 4 veces.

Pediremos a la clase que observe las acciones del robot.
Después de las acciones, dirdn cémo creen que ha sido
programado. En las siguientes rondas, observaran 2 ro-
bots al mismo tiempo y describirédn los pasos de su pro-
gramacion.



Retos matematicos

Dibujaremos estas bolsas en la piza-
rra o las dibujaran en su cuaderno y
les diremos que adivinen los colores
de cada bolsa a partir de estas pistas.
Pintaran las bolsas a medida que van
encontrando las soluciones.

1. Cuando nos comamos una
manzana de la bolsa azul, esta
quedara vacia.

La bolsa con 1 manzana es azul.
2. La bolsa verde tiene el mayor

numero de manzanas.

La bolsa con 5 manzanas es la

bolsa verde.

3. Las bolsas naranja y amarilla
tienen la misma cantidad de
manzanas.

Son las bolsas con 3 manzanas.
4. La bolsa roja tiene 1 manzana
menos que la bolsa verde.
La bolsa con 4 manzanas es la
roja.
5. Inventad una frase vosotros
mismos para la bolsa violeta.

Por ejemplo: la bolsa violeta
tiene 1 manzana mas que la
bolsa azul.
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Inventa tu otras opciones.

POSIBLES

Actividades de aprendizaje

5. El juego de la balanza

Necesitaremos: una balanza. Una alumna o alumno coloca tres pesos a un
lado de la balanza. Otro colocara dos pesos al otro lado. Calculardan cémo
colocar los pesos. Explicaremos qué significa que la balanza esté equilibrada.
La clase se turnara para realizar la atividad.

***Jugaremos con nimeros mas altos.

6. Nos movemos con cartas de niimeros

Necesitaremos: cartas de numeros del sobre del material manipulable. Cada
alumna o alumno escogera una carta y la escondera entre las palmas de sus
manos. Se levantaran y empezaran a moverse después de una sefial. Cuan-
do se encuentren con alguien, se ensefaran las cartas. Si tienen el mismo
ndmero, se acercaran a un lado de la clase formando una pareja. Si no tie-
nen el mismo numero, continuardn moviéndose. Finalmente, pararemos la
actividad y veremos qué nimeros tienen pareja y qué nimeros no. Escoge-
ran una carta nueva para la siguiente ronda.
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En la 37 columna, indicaremos al
alumnado que primero cuente el re-
sultado de la operacién intermedia.

Recursos didacticos

La pizarra

Apéndice 8a:

La comparacién p. 219 Ejercicios p. 220
Soluciones p. 308 Soluciones p. 308

Apéndice 8b:




e Repasa los conceptos trabajados:
numeros del 0 al 3, recta numérica,
simbolos menor que y mayor que
(<y >)y el simbolo igual que (=).

e Realiza la autoevaluacion.

Alcanza las estrellas

En este apartado repasamos el grado
de adquisiciéon de los indicadores de
evaluacion del bloque. Podemos uti-
lizar también este apartado a modo
de “pequefio examen”. Después el
alumnado revisara los ejercicios con
la ayuda del profesor o profesora.

La evaluacion

En 1°y 2° de primaria la labor prin-
cipal de la evaluacion del aprendiza-
je es apoyar y promover el desarro-
llo del pensamiento y la competen-
cia matematica entre el alumnado. La
evaluacion y valoracién en el apren-
dizaje de las matematicas debe ser
estimulante. Se les animara a man-
tener sus progresos y a practicar las
aptitudes que estan desarrollando.
Las habilidades de autoevaluacion
se desarrollaran ayudandoles a iden-
tificar sus logros y puntos fuertes y
a ser conscientes de sus objetivos. El
nivel de comprension y conocimiento
de las matematicas se puede trabajar
mediante actividades de habla, con
objetos, a través del dibujo o la escri-
tura. Se les debe brindar la oportuni-
dad de demostrar su progreso de dis-
tintas maneras. Ademas de evaluar la
exactitud de las respuestas, evaluare-
mos también la forma y fluidez en la
expresion de estas.

El docente puede utlilizar para evaluar
al alumnado la Observacion de la ca-
pacidad p. 343, el Examen p. 330-331
y el calculo mental para el examen
p. 328.
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El robot y el programador

Escogeremos a dos miembros de la clase para hacer de robot. Les susurra-

remos 3 instrucciones. Por ejemplo:

¢ Da 6 saltos adelante. Toca la mesa de 3 compaferos o compafieras. Da
1 vuelta alrededor del profesor o profesora.

¢ Toca a dos personas en la espalda. Di en voz alta los numeros del 1 al 5.
Agachate 6 veces.

e Camina por la clase. Estirate en el suelo boca arriba. Toca 4 veces la me-
sa de la profesora o profesor.

Pediremos a la clase que observe las acciones de los robots. Después diran
cémo creen que han sido programados.

Serie numérica en circulo

Necesitaremos: una pelota blanda y un dado. Se sentaran formando un
circulo y se pasaran la pelota de uno a otro. Contaran en orden del 1 al 10
mientras se pasan la pelota. Contaran también hacia atras.

***Podemos contar hasta el 20.

e Repetiremos el ejercicio, solo que ahora les diremos el nimero inicial y el
final. Esta versién es mas dificil, ya que deben entender la serie numérica
como una serie de numeros fijos que van hacia adelante o hacia atras y
gue no pueden separar en distintas secciones.



Plumita se come 2 grosellas
y después 1 mas. ;Cuantas

mao grosellas se ha comido en total?
( . : ) 3 grosellas.
= =" .
= = Chip tiene 4 pifas. Pierde 1.
- J ¢Cuantas pifas le quedan?
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N N A TN A =AY =AY Plumita se come 7 fresasy 5

frambuesas.  Cuantas fresas
mas ha comido Plumita
comparado con las frambuesas?
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2 fresas mas.

'/

"C‘)

Respuesta opcional: Dibujaremos
2 rectas con los frutos de manera
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Pinta las estrellas para
indicarlo.

que en una tengamos 7 fresas

y en la otra, 5 frambuesas.
Sefialaremos el punto de la recta
en el que el niumero de frutos
sea el mismo y contaremos el
numero de fresas que quedan

al otro lado de la sefial.

el Completaran la autoevaluacion colo-
Lo he hecho reando las estrellas: si creen que de-

bastante bien. ben practicar mas, colorearan la de

la izquierda; si creen que lo han he-
cho bastante bien, colorearan dos 'y
si creen que lo han hecho muy bien,
colorearan las tres estrellas.

Tengo que
practicar mas.

Deporte: Carreras de nimeros

Delimitaremos una zona donde las alumnas y alumnos
puedan correr. Empezaran a correr. Haremos sonar el sil-
bato y diremos un ndimero en voz alta, por ejemplo, el 5.
Formaran grupos de 5. Aquellos que no puedan crear un
grupo acudiran al profesor o profesora.

Después, empezaran a correr de nuevo. En las rondas
posteriores, diremos nimeros del 2 al 6. En la Ultima ron-
da, diremos el numero total de alumnos y alumnas de la
clase y se daran un gran abrazo todos juntos.

Deporte: Todos al tanel

Se formaran dos o mas filas. La primera o primero de la
fila pasara por encima de su cabeza una pelota blanda a
la persona que tiene detrds. Esta se agachara y pasara la
pelota por debajo de sus piernas al siguiente. El tercero
pasara de nuevo la pelota por encima de su cabeza al de
detras, y asf hasta que la pelota llegue a la ultima persona
de la fila. La persona que esta al final se situara al frente
de la fila e iniciara el juego otra vez.

El juego terminara cuando la alumna o alumno que lo
inicio esté otra vez el primero. Pensaremos juntos activi-
dades similares.

Deporte: Las tiritas

Jugaremos al pilla-pilla. Cuando les toquen, por ejemplo,
en el hombro, se colocaran la mano en el hombro como
si llevaran una tirita y correrdn en esta posicion. Si les to-
can, por ejemplo, en la rodilla, colocaran la otra mano en
la rodilla @ modo de tirita. Seguiran corriendo con una
mano en el hombro y la otra, en la rodilla. Cuando les to-
quen por tercera vez se quedaran quietos. Acabaremos el
juego cuando todos estén quietos.
Plastica: El pajaro gloton

Dibujaran un pajaro gloton con lapices de colores. Se trata
de un pajaro imaginario con un gran pico. Hay comida de-
liciosa a la izquierda y a la derecha del pajaro: semillas, gro-
sellas, frutas, duces y pescado, por ejemplo. El pajaro esta

a punto de dar un bocado al montén mas grande con su
gran pico. Para finalizar, pintaran el dibujo con acuarelas.



Retos matematicos

Dibujaremos estos animales en la
pizarra y les preguntaremos.

5

1. ¢Cudntas patas tienen 3 pajaros?
6 patas.

2. ¢Cuantas patas mas tiene una
mariquita comparado con un
pajaro?

4 patas mas.

3. ¢Cuantas patas mas tiene
una arafia comparado con una
mariquita?

2 patas mas.

4. §Cuantas patas tienen 2 orugas?
20 patas.

5. Inventad una pregunta vosotros

mismos acerca de las patas de
estos animales.

Por ejemplo, ;cuantas patas mas
tiene una oruga comparado

con una arana? ;Cuantas patas
tienen 2 mariquitas?
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Actividades de aprendizaje

7. Plastica: Manzanas

Dibujaran deliciosas manzanas en una hoja de papel. Practicaran la mezcla
de colores aplicando un color sobre otro y después frotando los colores con
una toalla de manos. Recortaran las manzanas. En un papel o cartulina ne-
gra recortaran simbolos grandes de <, =y >.

En una pared del aula, pegaremos con celo cartulinas de color negro y los
simbolos recortados, organizandolo en tres grupos de la siguiente manera:
e cartulina negra > cartulina negra
e cartulina negra = cartulina negra
e cartulina negra < cartulina negra

Pegaradn manzanas en las cartulinas para que se cumplan las ecuaciones y
escribiran el nimero de manzanas a cada lado de los simbolos.

3. La misma cantidad de manzanas

Dibujaremos en la pizarra bolsas con cantidades distintas de manzanas, una
encima de la otra. Al lado de estas bolsas dibujaremos bolsas vacias en las
gue deberan afadir, por turnos, tantas manzanas como haya en las bolsas
de al lado. Cerraran los ojos y borraremos manzanas de algunas bolsas. Pre-
guntaremos: ¢ Cuantas manzanas debemos borrar de cada bolsa para que
tenga el mismo ndmero de manzanas que la bolsa de al lado? El alumnado
borrara las manzanas necesarias. Al finalizar, escribiran al lado de las man-
zanas en lenguaje matematico 4 = 4, por ejemplo.
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***En esta actividad compararemos
el nimero de manzanas de las ces-
tas. En las cestas donde aparecen
los signos de desigualdad hay varias
respuestas posibles. Indicaremos al
alumnado que escoja un numero fa-
cil de dibujar.
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