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. Fundamentos pedagégicos de Tuhattaituri

El método Tuhattaituri tiene como objetivo desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en el
alumnado respetando en todo momento los diferentes ritmos de aprendizaje de los nifios y las ni-
fas asi como la adecuacién del aprendizaje de los contenidos matematicos a los niveles de madu-
racion cognitiva de estos.

A diferencia de otros métodos matematicos de alto rendimiento, que requieren un sobresfuerzo de
los alumnos y las alumnas, Tuhattaituri apuesta por la calidad frente la cantidad y sitGa al alumna-
do en el centro del proceso de aprendizaje adaptandose a su nivel cognitivo y madurativo.

Los fundamentos pedagdgicos que dan solidez a Tuhattaituri son los siguientes:

Desarrollo de la capacidad de aprender a aprender

e Asegurar el aprendizaje de los conceptos clave matematicos
sin precipitacion, de acuerdo a las necesidades de cada alumno
y alumna.

® Incentivar la precisién como herramienta clave.

e Proponer situaciones matematicas que faciliten la contextualiza-
cién de los contenidos.

e Abordar los problemas matematicos con creatividad y autonomia
de pensamiento.

e Aprender, ademas de Util, puede ser divertido a partir de retos,
desafios, acertijos...

Conocimiento de los logros
que se obtienen en el

Aprendizaje significativo Tuhat' 1 .1 aprendizaje
(] (] . .
e Descubrir aspectos y proce- tAItUr ] Aiompetencias * Respetar los diferentes ritmos

de aprendizaje.

e Seleccionar contenidos de
acuerdo al nivel madurativo del
alumnado.

e |ncentivar el desarrollo del valor
de la responsabilidad tanto en
las tareas individuales como en
las colaborativas.

sos matematicos en el entor-
no mas inmediato.

e Desarrollar habilidades ma-
tematicas a partir de situa-
ciones cotidianas: medida
del tiempo, mediciones de
magnitudes, uso de mone-
das y billetes, alimentacion,

mobilidad... v ‘ * Favorecer |a autoevaluacion del
e Fomentar la toma de las RN . : \ avance en las diferentes capaci-
propias decisiones. Método /USSR QIR 2258 dades matematicas y en las di-
K Vicens Vives namicas de trabajo, especial-
mente en las colaborativas.
Participacion y colaboracion como Adaptacion a los requerimientos del alumnado
herramientas de aprendizaje e Preparar las sesiones de aprendizaje a partir de la
e Favorecer las situaciones de aprendizaje en multiplicidad de recursos que ofrece el método.
equipo. e Aprender con las propuestas de las diferentes acti-
e Impulsar las interacciones positivas en las tareas vidades multisensoriales.
colaborativas. e Establecer el juego y la accion como métodos de
e Aprender a argumentar la propia opinion. aprendizaje.
* Favorecer el didlogo, respetando los argumentos e Estimular la curiosidad para investigar fenémenos
de los compafieros y las compafieras. del entorno.



- Los materiales de Tuhattaituri

El proyecto Tuhattaituri se compone de los siguientes materiales:
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19 Vicens Vives

El libro del alumno incluye un sobre con ma-
terial manipulable que el alumnado utilizara
para su aprendizaje experimental y vivencial de las
matematicas: cartas de ndmeros y signos mate-

maticos, dinero... La guia didactica ofrece al docente orientacio-
nes didacticas, mas actividades de aprendizaje,
diversas ideas para utilizar los juegos, las histo-
rias y objetos especificos en el aprendizaje de las
matematicas. También ofrece consejos para inte-
grar las matematicas con otras materias como la
educacion fisica, la plastica o la musica.

EL concef pto de nimeros
Nivel 2 Tarea 2

Tema 1

| 72 5 Elconcepta de ndmeros

8

Completa la secuencia numérica.

Tema 3

== La relacidn entre la suma ¥ la resta

) Tema 4

El sumandg ¥ el sustraendg que faltan

& Temas

Sumar y restar mds de dos niimeros

La edicion digital ofrece mas de 14.000 actividades
interactivas y autocorrectivas para poder realizarlas des-
de un ordenador o0 una tableta.




Como es el libro del alumnado

1

Tuhattatituri, un proyecto innovador y singular

El proyecto Tuhattaituri favorece que se desarro-
llen de forma auténoma las capacidades y des-
trezas matematicas mientras se aprenden los

alumnado sea cada vez mas competente. Eso es
posible gracias a una amplia tipologia de activi-
dades que permiten un aprendizaje fluido, diver-

contenidos esenciales del drea. Una meticulosa
ordenacion de los conceptos permite que el

tido, funcional y basado en los diferentes ritmos
de aprendizaje.

Unidades de presentacion de contenidos

3

Calculo mental. A partir de la unidad 5 del libro, las
casillas del lagarto recogen el resultado del trabajo de
calculo mental trabajado desde la guia didactica.

Primera doble pagina: Presenta actividades basi-
cas y de consolidacion de los nuevos contenidos di-
rigidas a todo el alumnado.

VAN El sumando que falfa
Las unidades empiezan con una '
situacion matematica, proxi-
ma a la realidad del alumnado,
que se relaciona con el contenido
que se presenta.

5+[) =7

') lwdmwkﬂaw ja uma, limeo, 1+—‘i2 r+3i6 5+’—‘i8 8+ri8
Actividades basicas o | e R il Nl i
eeleee eeceee 7rl]=7 [ U+1=7]3+[]=7]7+[]=8
2+[]=5 i+l =6 Cf cowsoon )

’ S 3+ =7 1+ ]=8 +eOry +sOry o (it
El simbolo sefaliza B [Ed 3+ =5 [ |+0=8
d o eeeeeee eeeeeeee 1 w[ =7 [ ]+3-8
una propuesta de activi- 45-7 “a5-8 757 | 2400=7 [J+3=6
dades con las que se eeceee eeeeeeee wBe, B, | 0+[1=5 []+5=5
q Tras6 “Jauog | K5l 12401 1+ =4 [ |+2=8

contribuye al desarrollo
del pensamiento compu-
tacional en el alumnado.

Consolida. Refuerza los contenidos a través de ti-

pologias ya trabajadas en las actividades basicas.

4 Unidades especiales

Vamos a practicar. Ofrece propuestas de aplicacién
de los contenidos mas esenciales trabajados anterior-
mente.

%
D€t con s >

b \
p &

A\ |4
k banco
. . POSONE e
B [ ]

Diviértete con las mates. Estas unidades, por medio
de propuestas divertidas, consolidan los contenidos tra-
bajados y establecen las bases para los nuevos aprendi-
zajes. En esta seccion el alumno se puede autoevaluar.



2 Flexibilidad y diversidad

Se organiza en cinco bloques de contenidos tema-  que se relacionan especificamente con el repaso
ticos, mas un bloque con tareas de investigacion. de los conceptos basicos, la aplicacion en diferen-
Cada blogue esta formado por unidades de cuatro  tes contextos de los conceptos que se han traba-
paginas. La mayoria de estas unidades presentan jado o la evaluacion de lo que se ha aprendido.
los contenidos matematicos, aunque hay algunas

Segunda doble pagina: Aplica tus habilidades. Recoge
una propuesta doble, de acuerdo a los ritmos de aprendizaje

del alumnado.
-_—e ([
Propuesta A. e bt e i 2ot bl e e R Propuesta B. Activi-
Actividades ba- Suma, ok nimens que Jolka, ot Sood Vo ond boond Vo dades avanzadas (pro-
sicas que re- Sl il looey eol| jee8] lesey | |Seeee | ble-mas, retos l6gicos,
fuerzan los [ - sr2=[ +d 3+ =442 desarrollo del pensa-
. - \es .- gt Sgod Ny o Mg od Ny . .
contenidos de Y 00 008 miento computacio-
; e ] ‘ 000 208 1000, 000, | . ejeee je0e | i
la unidad. 4+ =7 +6=7 Prsn4 1i7ea4 nal...) que son mas

Pimka cada globo con @, @ 4 @ de una manena complejas y requieren
P 7 ) diferente. - mas reflexion.
@ i - ‘//’*‘34 [ —

Chip tiene 8 bolas en total.

% ('Y } % :: Juego de memoria
Instrucciones:
j i . Si las
@
L+

En parejas. Actividad
colaborativa, apta para
todo el alumnado.

3 nci e la cara o
acia
o . e lo: s jugadores gira dos de las cartas. Si
05 7)
el ju I
eda y v

Necesitaras: Las

=8
cartas del 1 al 8 del
sobre del material  * Gana el jugador g
=8 manipulable. sumen 8.

6

Gimnasio. Todas las unidades, excepto las de Diviértete con las
mates, cuentan con una valiosa bateria de actividades digitales a las
que se puede acceder activando la licencia indicada en este libro.

Tareas de investigacion

El dltimo bloque del libro contiene propuestas comple-
S jas que desarrollan las altas capacidades en el alumna-
o 7/ do. Cada tarea se estructura en una doble pagina.

%W fo % Fo

Y ), ®
¥ S ¥ R

Tareas de investigacion

¥ (2 L, . B . Redre 10 eunoo de manenas, e pana la tisrda. PO

7 Pagina izquier- o - Pagina dere-
Y Be il 1 da. Presentacion Po fiv (e cha. A partir de

. iy per g
o oo - 0 de actividades A la actividad an-
| — ® relacionadas con terior, se desa-
,,,,,,,,,,,,,,, - erermrEE . la tarea que de- Ene bk o rrolla una tarea
m R, e, be desarrollar en . concreta basan-
Alcanza las estrellas. Se encuentran al 2 siguiente pagi- s dose en una in-

na. vestigacion.

final de cada bloque y sirve para que el
alumno evalle sus propias capacidades y
habilidades.



Como es el material para el profesorado

La guia didactica Tuhattaituri ofrece interesantes y variadas propuestas y orienta al docente
en los aprendizajes en el aula.

Solucionario

H El numero 3
ndi on

Indicadores de evalua- |_. '

cion y Conceptos clave
de la unidad.

Apuntes didacticos

Informacion detallada so-
bre el enfoque pedagdgico
del contenido de la unidad.

L Cutnios do slonalomanion sy on o socn?
MMB%M

1@ 5y ok

= ) Calculo mental o
e
G \

Calculo mental
Planteamiento de tres
situaciones matemati-
cas que se deben re-
solver mentalmente.

Apreciaciones especifi-

Narracion sobre la escena
inicial que contextualiza el
contenido esencial de la
unidad.

) Actividades de aprendizaje . cas del EC]UIpO de au-

1. Aprendemos el nimero 3

tores sobre aspectos
interesantes de las ac-
tividades del libro del
alumnado.

Cuestiones relacionadas
con la observacion de la
imagen y la comprension
de la narracién de la esce-
na inicial.

Actividades de aprendizaje

Propuesta abierta de actividades para que el profeso-
rado pueda utilizarlas, segun su criterio, de acuerdo a
las necesidades y ritmos de aprendizaje que se dan en
el aula. Estas actividades facilitan atender la diversi-
dad de capacidades y habilidades del alumnado. Gra-
cias a ellas, los contenidos se pueden introducir y con-
solidar con garantia de éxito.

Retos matematicos

Situaciones matematicas
que los alumnos deben
resolver rapidamente y de
forma individual o colabo-
rativa (en pareja, en pe-
quefio grupo o toda la

@ Retos A

1. Después deldia de pesca, hay 3
cubos: 1 blan

4 Continda to sani.
TaL T €)M M K
T B BT T W B ] M
(D3 OF273) QI OHZE
(31211101 B12[10] [BI2I110] BI2[110)
5 Complda.

Este simbolo sefiala las
actividades que contri-
buyen al desarrollo del
pensamiento computa-
cional en el alumnado.

clase). o
Recursos didacticos
3
thes
prrrinne
e P
24 G448 533333
.3, .3 : v FEER AR
43 F43 R ki
La pizarra Recursos didacticos

Esquema del contenido esencial para
que el profesorado lo pueda reproducir
en el aula como soporte didactico.

Cada unidad cuenta con propuestas de actividades
adicionales de nivel basico y avanzado, los Apéndi-
ces, ademas de Examenes para cada bloque.

Todas las propuestas tienen solucionario.



Los materiales digitales para el alumnado

Las ediciones digitales de los libros de 1. a 6.° ofrecen mas de " itz

e i
1° Primaria - Tuhattaituri 11 Tuhattaituri

14.000 actividades autocorrectivas de diversas tipologias.

Cada unidad del libro contiene bloques de actividades o tareas que ) s [
refuerzan o amplian un contenido determinado. Las tareas con ac- S
tividades de consolidacién estan sefalizadas con el nivel 1y las ta-

reas con las actividades de ampliacion lo estan con el nivel 2. De R
esta manera se pueden atender los diferentes ritmos de aprendiza-
je del alumnado. —) Bup

s
1° Primaria - Tuhattaituri 11 Tuhattaituri

La autocorreccion de estas actividades permite que los alumnos
sean conscientes de la progresion de su aprendizaje al observar
donde se producen sus aciertos y, especialmente, sus errores, que
pueden superar al repetir la actividad. Al final de cada tarea se obtiene una nota global.

A partir de Tuhattaituri 2.1 algunas actividades incluyen un audio con el enunciado. El alumnado de-
bera entender las instrucciones que se dan en el audio para abordar con éxito la realizacion de las acti-
vidades. De esta manera, se pretende consolidar la comprension oral en el drea de matematicas. Al fi-
nal de la etapa de Primaria, el alumno habra realizado mas de 1.000 actividades de este tipo.

Pensamiento computacional

El pensamiento computacional, como parte del pensamiento cientifico, brinda la oportunidad de iden-
tificar, analizar y resolver problemas con la ayuda de herramientas y procedimientos informaticos.

Tuhattaituri ha incluido en sus contenidos aprendizajes clave del pensamiento computacional en
los que la programacion se presenta como un juego o un reto. Tanto en el libro del alumnado como
en la guia didactica hay propuestas de actividades, sefializadas con el icono del robot que se cen-
tran en el trabajo de estrategias que ayudan al alumnado en el desarrollo de los procesos de de-
construir (analisis de problemas), de elaboracion de secuencias (disefio de algoritmos) y de revision
(depuracion de algoritmos). En estas propuestas se potencia el trabajo colaborativo y la creatividad.

De la diversidad de propuestas, esta es la seleccion de Tuhattaituri 1.1:

p. 21, ejercicio 8: avanzar de una forma légica
y encontrar todas las opciones.

p. 49, ejercicio 10: descifrar el codigo de la serie
numérica.

p. 73, En parejas: avanzar de una forma légica
y encontrar todas las opciones.

p. 85, ejercicio 7: avanzar de una forma légica
y encontrar todas las opciones.

p. 99, Bingo: sequir las instrucciones.

p. 121, ejercicio 8: completar la cuadricula siguiendo
la regla de forma légica.

p. 124, ejercicio 5: descubrir la regla detras de
una serie.

p. 125, ejercicio 7: encontrar los ndmeros correctos
que van en cada lugar.

p. 129, ejercicio 10: encontrar los nimeros correctos
que van en cada lugar.

p. 133, ejercicio 5: descifrar el codigo de simbolos.

p. 145, ejercicio 7: encontrar los nimeros correctos
que van en cada lugar.

p. 157, ejercicio 6: encontrar los nimeros correctos
que van en cada lugar.

p. 169, ejercicio 8: descifrar el codigo de simbolos.
p. 177, Mis series: descubrir la regla detras de una serie.

p. 178, Monedas y billetes: avanzar de una forma
l6gica y encontrar todas las opciones.




. Organizacién de las sesiones de trabajo

La eficiencia de Tuhattaituri se basa en la seleccion por parte del profesorado de los contenidos
y recursos que se adapten mejor a las necesidades y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

Las propuestas del material del alumnado, del profesorado y de las actividades digitales deben
combinarse adecuadamente para que el alumnado pueda adquirir el conocimiento matematico y

desarrollar sus capacidades.

Si para cada unidad, por término medio, se dedican dos sesiones semanales, puede ser Util que el

profesorado distinga para cada sesion:

— Momentos de trabajo basico, aptos para toda la clase.

— Momentos de trabajo especifico, ya sean de consolidacion (reforzar contenidos clave) o de am-
pliacion para aquellos alumnos que no presentan dificultades en la comprensién de los conteni-

dos de la unidad. Existen también propuestas para el
alumnado con altas capacidades, como por ejemplo,
las incluidas en el apartado Tareas de investigacion.

Para estos momentos, que no deberian exceder de 15
minutos para asegurar una atencion continuada, se de-
ben escoger los materiales y los recursos del proyecto
que respondan mejor a las intenciones del profesorado.

Por ejemplo, las orientaciones para una unidad serian las siguientes:

En el apartado digital del area docente
de Vicens Vives (www.vicensvives.com/
areadocente/login.php) se facilita una pro-
puesta orientativa, nunca prescriptiva, con
la organizacion en sesiones de la secuen-
cia didactica a partir de los materiales para
cada una de las unidades.

Secuencia | Materiales | Basico Refuerzo Ampliacién
a | Guia p. 5 Actividades 1y 4 p. 7 Actividades 2 y 3 p. 193 ficha 1A Actividad 2
| b |Act. Dig. Nivel 1 Tarea 2
=5 Guia p. 4 Lectura Plumita llega a la ciudad | p. 7 Actividad 5 p. 194 Ficha 1B Actividad 1
=13 p. 4 Actividades sobre la lectura y la
o - imagen
g g K d | Act. Dig. Nivel 1 Tareas 1y 3 Nivel 2 Tareas 1y 2
g § g a | Libro p. 2y 3 Actividades 1y 2
& £ |_ | b |Guia p. 193 Ficha 1A Actividad 1 p. 194 Ficha 1B Actividad 1
E 5 | c |Libro p. 3 Actividad Consolida p. 5 Actividades 5y 6
=13 p. 4 Actividades 3 y 4
d | Guia p. 5 Célculo Mental
p. 6 Retos matematicos

Planificacion de los bloques de unidades

La distribucion de los bloques de unidades para el periodo de tiempo indicado, puede ser el siguiente:

Blogue | Los nimeros 0—3 9 temas ® Examen 1 p. 320-321
Septiembre * La relacién entre nimero, ® Recta numérica
numeral y cantidad, del 0 al 10 e Comparar ntimeros con los
e Los numeros 0, 1,2y 3 simbolos <, =y >
Octubre Bloque Il Los nimeros 4y 5 @ 10 temas @ Examen 2 p. 322-323
e Los nlimeros 4y 5y su descomposicion e Dinero: de 1 euro a 5 euros
e Sumar y restar con numeros del 0 al 5
Nl Blogue Il Los nimeros 6y 7 ® 8 temas ® Examen 3 p. 324-325
e Los nimeros 6y 7 y su descomposicion e La relacién entre la suma y la resta
e La propiedad conmutativa de la suma e El nimero anterior y posterior
Sl Blogue IV Los nimeros 8y 9 e 8 temas ® Examen 4 p. 326-327
e Los numeros 8y 9y su descomposicién ¢ Sumandos y sustraendos que faltan
Blogue V' El niimero 10 8 temas ® Examen 5 p. 328-329
Enero e El nimero 10 y su descomposicién e Gréficos
e Sumas y restas con mas de dos ndmeros



Orientaciones
didacticas




Presentacion

II. Suma y resta

10. Lasuma

1. El concepto de nimeros 11. El nGmero 4

12. EInd 5.
1. Nimeros del 1 al 10 (1) numero

2. Numerosdel 1al 10(ll) ... s V?’T‘,osa [TEElEy
B 14. Diviértete con las mates ..
3.Losnumeros 1y0.......

15. Laresta

4.Elnimero 2 ...
5.Elndmero 3 ....

8. «lgual que»

6. Comparacion de nimeros
7. «Menor quey y «mayor que ... .26

9. Alcanza las estrellas

16. Vamos a practicar
17. Monedas y billetes ..
18. Vamos a practicar .
19. Alcanza lasestrellas .....................

Empieza el colegio

Alex sonrie, esta feliz. Hoy ha empezado el colegio, y eso
significa que ahora es un nifio mayor. Alex va a la misma cla-
se que su amiga Emma. Alex todavia no conoce al resto de
compafieras y companeros de clase, pero el profesor les ha
explicado que durante las primeras semanas tendran mucho
tiempo para conocerse. Parecen todos muy agradables.

Ahora estan esperando al profesor. Les toca clase de mate-
maticas. Alex lleva todo el verano esperando las clases de
matematicas. Alex sabe ya escribir algunos numeros. Mien-
tras espera, para distaerse va practicando calculos: “;Cuan-
tas cajas azules hay en la clase? Las contaré” piensa Alex.

¢Cuantas cajas azules has encontrado? (En la imagen hay
mas gorras 0 mas zapatos?

1. ¢{De qué elementos hay 1 en la imagen?

Por ejemplo, una ardilla, un pajaro, una
planta, un globo del mundo, un nimero
uno gigante, un moévil, un cactus.

. ¢De qué elementos hay 2 en la imagen?

Por ejemplo, nifios, animales, cajas azules
plantas, estanterias.

. (De qué elementos hay mas cantidad que

ninos?
Por ejemplo, 3 nifias, 3 cubos de

construccién rojos, 3 libros azules, 4 libros
verdes, 4 manzanas...




111 La relacién entre la suma y la resta IV. El sumando y el sustraendo
que falfan

20. El nimero 6
21. La propiedad conmutativa

=

28. Elnimero 8 .. 110

22. Restas . 29. El sumando que falta .14

23.EINUMEro7 ... 90 30. Vamos a practicar ... 118

24. Larelacién entre la sumay la resta ... 94 31. Diviértete con las mates 122

25. Diviértete con lasmates ... 98 32. El nimero 9 ..126

26. Vamos a practicar 33. El sustraendo que falta ... 130

27. Alcanza las estrellas . 34. Vamos a practicar ..134
35. Alcanzalasestrellas ... 138

V. Sumar y restar mas de dos numeros

p ] i o cian

36. EINUMENO 10 . Tareas de investigacio

37. Vamos a practicar .

38. Diviértete con las mates .. SEries .. 176

39. Suma de méas de dos nimeros . Monedas y billetes ... .. 178

40. Dos sustraendos ... . Operaciones ..
41. Gréaficos 162 Tangram
42. Vamos a practicar .....

=

De diez en diez
Investiga tu pupitre .

43. Alcanza lasestrellas ..

Recursos didacticos

Apéndice Oa: Apéndice Ob:
Apéndice 0a: En el parque p. 201 Apéndice Ob: En el parque.

Soluciones p. 304 Instrucciones p. 202
En el parque A n En el parque. Instrucciones

Escucha atentamente v sique las instwcciones.

. Escribe tu nombre en el cartel situado en lo alto del manzano.

~

. Hay muchas manzanas en el rbol
Colorea 3 manzanas de rojo.
Colorea 2 manzanas de amarillo.

3. 4 manzanas han caido del 4rbol.

Dibuja el mismo numero de manzanas rojas al lado de estas

manzanas.

. Dibuja 3 piedrecitas encima de la mesa.

w

. Dibuja 2 palos de la misma medida debajo de la mesa.

o

. Un grupo de pajaros estan posados en la valla. Colorea el primero
de rojo.

Del segundo al tltimo, coloréalos de azul.

~

. Dibuja 3 nubes en el cielo.

. Colorea el cubo més pequefio de amarillo.
Colorea el cubo més grande de azul.
9. Hay 3 pelotas delante del arenero.
Dibuja 4 més detras del arenero.
10. ;Conoces ya algunos nimeros?
Escribelos en la arena del arenero.

Realiza algun clculo si sabes como hacerlo.

oo viens s s A Tuhattaituri 11 m m Tuhattaituri 11 ceoonALCENs YvEs 5 &




Nuameros del 1 al 10 (I)

n Nameros del 1 al 10 (I)

Indicadores de evaluacion

e Conoce los numeros del 1 al 10,
los numerales y la cantidad que re-
presentan.

Conceptos clave
NUmero, series numéricas.

Apuntes didacticos

v Objetos reales

Para los estudiantes mas jovenes, es
importante conectar las matemati-
cas con su vida cotidiana. Por ello,
es adecuado mostrar el contenido

gue deben aprender con objetos rea- L ;Cudmtos de estos elementos hary em fo escema?

les que el alumnado pueda contar.
Aparte de las fchas de descomposi-
cion del sobre del material manipula-
ble, es recomendable tener algunos
elementos tridimensionales: piezas
de construccién, pasta, piedras, bo-

Rodea el mimerno corvrecto.

01{2)3456 78910

o

0123456781910

tones, etc.

&

0123456781910

v Trabajo en parejas o grupos

En primero de primaria, es interesan-
te que el profesor organice el alum-

S

0123456781910

nado en parejas 0 grupos, que pue-
den ir cambiando. De esta manera,
se acostumbraran a trabajar con sus
companeras y companeros y se po-
dran conocer entre ellos.

(

0123456781910

=

o,

0123456781910

Plumita llega a la ciudad

Un pajaro vuela por el cielo. Delante, ve la ciudad hacia donde se dirige. Re-
flexiona: “Muchas aves migratorias ya se han ido al sur y empiezo a sentirme
solo en este estanque del bosque. Quizas también podria mudarme a la ciu-
dad. Estoy seguro de que hay muchas cosas para descubrir. Podria hacer nue-
VOS amigos.”

“iOh, espera! jEsto parece interesante!”. El pajaro ha visto un lugar nuevo y
fascinante. Entre unos edificios altisimos, encuentra un parque.

Desciende con destreza, se posa encima de una de las ramas del arbol y observa
detenidamente a su alrededor. Ve pelotas, raquetas y juguetes en el suelo. Sin
embargo, lo que mas le gusta es ver a una nifia y un nifio jugando en el parque.
Parecen felices y agradables.

De pronto, los nifios corren hacia el pajaro. Este estd a punto de echar a volar
pero, en el Ultimo momento, decide quedarse, ya que cree que esta a salvo en
lo alto del arbol. Los nifos se paran debajo del arbol y se dirigen al pajaro: “jHo-
lal Somos Emma y Alex. Ven a jugar a contar cosas. Estamos contando. jEs muy
divertido!”.

El pajaro duda un poco, pero luego salta y se posa cerca de los nifos. “jHola!
Me llamo Plumita y conozco todos los nimeros. Quizas vosotros aiin no los co-
nozcais, asi que contemos juntos. ;Empezamos por estas pelotas?”.

1. ¢ Qué juguetes podéis
ver?
Raquetas, volantes de
badminton, aros, cuerdas
de saltar, pelotas y bolos.

2. ;De qué elemento hay
solo 1 en laimagen?

Por ejemplo, un arbol,
un pajaro, una nifa,
un nifo, una cuerda de
saltar.

3. ;De qué elemento hay 2?
Por ejemplo, nifios,
raquetas de badminton,

0jos, orejas y piernas en
cada nifo.

4. ;De qué elemento hay 3?

Volantes de badminton.



Calculo mental

Los ejercicios de calculo mental se ba-
san normalmente en la escena de cada

O ’ (oo Hooo J ‘oooo

unidad y el alumnado puede utilizarla
para ayudarse. A partir del tema 5 (pa-
gina 19 del libro de texto), se incluyen

1 2 3

Y los recuadros del Lagarto de las Mates
en la esquina superior derecha, don-

too %,

de apuntaran las respuestas del calcu-
lo mental. Antes, solucionaremos las

- 00

5

operaciones todos juntos mediante un

7 debate. El alumnado podré mostrar el

e o3

33333

resultado utilizando una carta numera-
da o sus dedos. El material de aprendi-
zaje digital incluye herramienas de ob-

8

[ §@ consoLiDA

10 servacion para el calculo mental.

1. Emma tiene 1 pelota. Alex le
da dos pelotas mas. ; Cuantas
pelotas tiene Emma ahora?

3 pelotas.

2. Plumita salta dos veces encima
de la rama. Luego, salta dos
veces mas. ;Cuantas veces ha

012(345678910

012345(6)7 8910

saltado Plumita en total?

' N\

00000 ;

Y 4 veces.

. Hay 9 aros rojos en el suelo.
Plumita deja caer al suelo 1 aro

\ J J
0123'-}5678‘1 012345678@10

mas que tenia colgado en el
cuello. ;Cuantos aros hay en el
suelo ahora?

10 aros.

G

Actividades de aprendizaje

1. Identificacion de numeros usando la vista

Necesitaremos: 10 piezas de construccion o imanes de
pizarra. El alumnado se pondra de pie. Colocaremos 6
piezas de construccion en el proyector de documentos
0 6 imanes en la pizarra. El alumnado saltara 6 veces sin
moverse del sitio. A continuacion, repetiremos la activi-
dad para practicar los numeros del 1 al 10.

2. Observamos los cambios

Necesitaremos. lapices o algo similar. Mostraremos dos la-
pices al alumnado y les haremos cerrar los ojos. Afadire-
mos un lapiz mas. El alumnado abrira los ojos y describira
qué ha cambiado.

3. Identificacion de niumeros usando el tacto

Necesitaremos. 5 piezas de construccion y un trapo (una
bolsa) para cada pareja. Organizaremos la clase en pa-
rejas. Un miembro de la pareja cerrara los ojos. El otro

esconderd debajo del trapo tantos objetos como quiera.
La pareja abrira los ojos, tocara los objetos a través de la
tela y dird cuantos objetos hay. A continuacién, levanta-
remos la tela y todos juntos comprobaremos el nimero.

4. Series numéricas

Necesitaremos: las cartas numeradas del 1 al 10 del sobre
del material manipulable. El alumnado escribird su nom-
bre en el reverso de la carta. Después, barajara las cartas
encima de la mesa y las organizard, primero en orden as-
cendente y luego en orden descendente.

5. Las piedrecitas

En casa o en la escuela, el alumnado recogera 10 piedre-
citas. Es recomendable tener una bolsa o una caja con
una tapa para las cartas, billetes y otros objetos del sobre
del material manipulable (en la pagina 108 hay instruccio-
nes para hacer una bolsa).



Retos matematicos

Les diremos una serie numérica, por
ejemplo 1, 2, 3,4,507,8,9. Para ca-
da serie preguntaremos: ¢ Cual es el pri-
mer/ultimo nimero de la serie numéri-
ca? iCual es el numero del medio?

Escribiremos la serie numérica en
la pizarra y examinaremos todos
juntos las respuestas para cada
serie numeérica.

A
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Recursos didacticos
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Los mimeros del 1 al 10
1(0 ) CQQQQO\6
® Y,
2(00 ) (‘0000\7
o0 P
(000 ) XXX T
W, o000 Y,
,(eeee ) XXX
Y, ““/
-(0e00e0®) XXX
P xXxxxJy




01234(®6 78910

5.&Cué/n/too M? Rodea el mimeno correcto.

&5&5&5

0123M{)56 78910

TP

0123456()8 310

DD DD
® OO0

0123456 7(8)9310

0123456780910

6.Pinta L mimeno correcto
O O O O O
O O O O e
O O O O e
O O O e e
O O O @ e
O O @ o o
O 0O @ o o
O © @ 06 ©°
O © @ 6 ©
@ © 6 0 ©
1 3 5 7 9

iClick!

Visita el gimnasio y practica mas 6

& & &
= =2 =2
&7 &5 &7 &7
(= (= L= L=

01234568 310

ﬁ%

s 00000 00000
-~ 90000 00000
> 00000 OO0
- 90000 OOOOO
~ @@OO0 OOOOO

iClick

Apéndice 1a:
Los numeros p. 203
Soluciones p. 304

Apéndice 1b:
Orden ascendente p. 204
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Numeros del 1 al 10 (II)

B Numeros del 1 al 10 (II)

Indicadores de evaluacion

e Conoce la recta numérica.

¢ |dentifica los nimeros y los relacio-
na con los numerales y la cantidad
gue representan.

Conceptos clave
Recta numérica, nimero.

Apuntes didacticos

v/ La serie numérica

Las habilidades con la serie numérica
son muy importantes para el apren-
dizaje de las matematicas. Y la recta
numérica es un modelo visual perfec-
to de una serie numérica. Practicare-

mos el conteo en orden ascendente '
(1-10) y en orden descendiente (10—
1). Practicaremos también cémo con-

tar hacia delante o hacia atras a par-
tir de un numero determinado, por

ejemplo: “Contad numeros del 3 al ’

2 3 4 5 o6 7 8 9 10

" " if " O
9" o "Contad nimeros del 8 al 2.
v Aprendizaje funcional ,
Cuando ensefamos a alumnos que p))
O

empiezan la etapa escolar, es impor-

'Y V)
1

S \\J\L,; L/\J

tante practicar algunos ejercicios fun-
cionales. Este aprendizaje puede rea-

lizarse en parejas, en un grupo redu- 0
cido guiado por el profesorado o con
todo el alumnado al mismo tiempo.

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Durante un descanso

A Plumita le encanta la ciudad y, ademas, esta muy feliz
de haber hecho dos nuevos amigos, Emma y Alex. Ellos
van a la escuela.

Plumita llega al parque y observa. Emma, Alex y sus
companferos y compaferas han trazado una linea larga
y recta. Plumita se fija en los nUmeros que han escrito
junto a la linea: uno, dos, tres, cuatro, cinco...

Los nifos y las nifias han colocado diferentos objetos
cerca de los numeros. Al lado del cero no hay nada; han
puesto una hoja al lado del numero uno; los zapatos de
Alex estan al lado del numero dos y hay tres pelotas al
lado del numero tres.

“;Qué os parece si pongo estas piedras en la recta nu-
mérica?”, pregunta Bea.

“Una recta numeérica, ya veo. Es muy Util para aprender
los numeros”, piensa Plumita.

1.

¢Cuantos nifos y nifias hay en la imagen?
5 nifos.

. ¢Qué esta colocando la nifa al lado del niumero 4?

Piedras.

. ¢Qué podrian colocar en la linea para

representar el nUmero 5?
Flores, tizas de colores.

. ¢Qué numero va después del 5?

El 6.

. Observad la recta numérica del ejercicio

1y describidla.

Es una linea recta en la que estan escritos los
numeros, empezando por el 0. Los nUmeros
aumentan hacia la derecha. Sobre cada niumero
hay una linea vertical corta que indica el lugar
donde se sitla ese numero en la linea. La
distancia entre lineas verticales es la misma. Al
final de la recta numérica, hay una flecha que
indica que la linea continua.



cinco

Calculo mental

1. Alex se quité un zapato y
después, otro. ; Cudntos zapatos
se quito Alex?

2 zapatos.

2. Colocamos 2 pelotas en la recta
numérica y después, 1 mas.
¢ Cuantas pelotas hay ahora en
la recta numérica?

3 pelotas.
3. Hay 2 nifias y 3 nifios al lado

de la recta numérica. ; Cuantos
nifias y ninos hay en total al

i@l CONSOLIDA

8 lado de la recta numérica?
5 niflos y nifas.

o

Actividades de aprendizaje

1. Recta numérica

Necesitaremos: una recta numérica del sobre del material
manipulable para cada alumno o alumna y un dado. El
alumno o alumna tirara el dado, dira el numero y buscara
este nUmero en su recta numérica y en la recta numérica
de la pizarra.

***Tirar4d dos dados para observar hasta qué numero
puede llegar. Esto sera util para el ejercicio 5.

2. Cartas numeradas

Necesitaremos: cartas numeradas del 1 al 10 del sobre
del material manipulable. El alumnado colocara las cartas
sobre la mesa y las organizara en distintos 6rdenes:

e ascendente.

e descendente.

e ascendente y colocando boca abajo una carta si y una
no, empezando por el uno (se ven los nimeros pares).

e descendente y colocando boca abajo una carta si y
una no, empezando por el dos (se ven los nimeros
impares).

3. Serie numérica en circulo

Necesitaremos: una pelota blanda. El alumnado se sen-
tard formando un circulo y se pasara la pelota de uno a
otro. Contaran en orden del 1 al 10 mientras se pasan la
pelota. Contaran también hacia atras.

***Podemos contar hasta 20.

4. Representamos una recta numérica

Necesitaremos: cartas numeradas del 1 al 10 del sobre
del material manipulable. Formamos grupos de 10 per-
sonas y repartiremos una carta a cada grupo. Uno a uno,
los grupos se situaran en un lugar visible del aula, mos-
trardn su carta y daremos instrucciones, por ejemplo, si
vuestro numero:

e esta entre el 3y el 5, os agacharéis.

® sigue al 8, haréis una reverencia.
e es el méas grande en la recta numérica, daréis un salto.

Continuaremos con otra ronda para que la mayor can-
tidad posible del alumnado participe en la elaboracion y

observacion de la recta numérica.



Retos matematicos

3E/nawn/tnaef,oammmc¥uemquefoommm
lnicio | 1 2|3 4|5 6|7 1-2-3-8-5-6. Piniale.

Mostraremos el dibujo o lo dibujare-
mos en la pizarra. Leeremos las pistas
siguientes y preguntaremos: ;En qué
numero tiene la ficha cada uno?

1. Alex esta en la misma casilla
que Leo.

Las fichas de Alex y Leo estan
en el 3.

2. Emma estd mas avanzada.

La ficha de Emma estd en el 7
(lo sabran después de descubrir
el resto).

3. Joel ha tirado el dado dos veces
y le han salido los niumeros 3y
2.

La ficha de Joel esta en el 5.

4. Sabrina ha avanzado una casilla
mas que Joel.

La ficha de Sabrina esta en el 4.

D

Actividades de aprendizaje

5. Nos movemos y organizamos las cartas numeradas

Necesitaremos: cartas numeradas del 1 al 10 del sobre del material mani-
pulable. Dividiremos al alumnado en dos grupos iguales. El primer grupo
colocara las cartas en orden encima de la mesa, dejando una boca abajo. El
segundo grupo se pondra de pie. Cuando estén todos en silencio susurrare-
mos: “Preparados, listos, ya.” Los miembros del segundo grupo se coloca-
ran detras de un miembro del primer grupo y dirdn en voz alta el nimero de
la carta que esta boca abajo. Este alumno o alumna del primer grupo girara
la carta y ensefiara el numero escondido. Repetiremos la dindmica varias ve-
ces para que ambos grupos puedan moverse. El alumno o alumna escogido
en cada ronda debe ser distinto.



Aplica tus habilidades [

5.3 Qui nimeno ha salido? Cusntalo 4 nodsalo.
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Los nimeros 1y O

3.

Indicadores de evaluacion

e |dentifica los numeros 0 y 1y los
relaciona con el numeral y la canti-
dad que representan.

Conceptos clave
Entender los niimeros, nimero.

Apuntes didacticos

v’ ¢{Numero o digito?

Los nimeros del 0 al 9 tienen un solo
digito o cifra. El nimero 10 es el pri-
mer nimero con dos digitos, ya que
se utilizan los digitos 1y O para es-
cribirlo.

6
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v’ Sistema de numeracion

El sistema de numeracion se basa en —

un sistema de posiciones en el que

la superioridad de un numero depen-
de del orden mutuo de los digitos. La
idea del sistema de posiciones parece
ser de origen babilénico.

¢ Franja numérica

En el primer curso, ensefaremos a
hacer operaciones con los nimeros
naturales 0, 1, 2, 3... Una base sélida
para entender el concepto de nime-
ro es el uso de una franja numérica
reducida.

6 7 8 910

OO0 O 010
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¢Cero y uno?

“iEmma, ven, rapido! jTienes que

. . . En la imagen vemos a un nifio 6. ;Hacia dénde estd apuntando

ver esto! Hay una mariposa preciosa A 5 . o

o p y una nifa. ;Cémo se llaman? la manecilla corta del reloj?
en una flor.”, grita Alex. Alex ha en- . j
contrado una pequefia mariposa ca- Alex'y Emma. Al numero 1.
rey posada en una flor. La maripo- . Alex tiene una cosa que Emma 7. ;Hacia dénde esta apuntando
sa esta chupando nectar de la flor y no tiene. ; Qué puede ser? la manecilla larga?
extiende sus alas lentamente. Una pelota. Al nGmero 12.
Emma llega corriendo y, en ese mis- E fi Al 8. ;Qué h ,
mo instante, se va la mariposa. “Me ’ m?a |er-1(e)ur1a co;a que_) ex 8 ¢uenora es:
estas tomando el pelo”, sonrfe Em- no tiene. (RUe puede ser: La 1 en punto.

i sin ali Una goma de pelo, una . .

ma, casi sin aliento. 9 P 9. {Cuanto dinero hay en

“iHay tan solo una flor, y de mari-
posas, ni una!”, dice Emma.

“Se acaba de ir volando. jTenemos
cero mariposas!”, afirma Alex.

cuerda de saltar.

. ¢De qué elemento hay solo 1

en la imagen?

Un nifio, una nifa, una flor,
un pajaro, una oruga.

. ¢Cuantas mariposas hay en la

imagen?
0 mariposas.

la imagen?
1 euro (junto al nUmero 1).

10. ***;De qué otras formas

podéis hacer la suma de 1
euro?

Por ejemplo, 50 c + 50 c.

11. Hablaremos de por qué no

hay un reloj ni dinero al lado
del numero 0.
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Calculo mental

1. Hay 1 pajaro posado en una
rama. Después, 2 pajaros mas se
posan sobre la rama. ;Cuantos
pajaros hay ahora en la rama?

3 pajaros.

2. Emma tiene 1 horquilla. En casa
tiene 3 horquillas mas. ; Cuantas

[ §@ll consoLIDA
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horquillas tiene Emma en total?
4 horquillas.

3. Alex tiene 2 bolas. Emma tiene
1 bola mas que Alex. ; Cuantas
bolas tiene Emma?

3 bolas.

Respuesta opcional:
Dibujaremos en linea las bolas
de Alex. Debajo, dibujaremos
las bolas de Emma, de
manera que tenga el mismo
numero de bolas que Alex

(2). Recordaremos que Emma

KKK

M

tiene 1 bola mas que Alex y

#(09090p0P00

dibujaremos 1 bola mas en la
linea de Emma.

El alumnado debe contar los ele-
mentos del recuadro. Este ejercicio
no guarda relacion con la escena.

o

Actividades de aprendizaje

1. Aprendemos los nimeros 1y 0

Cantidad

e Buscaran un objeto o cero objetos de material de la cla-
se, Cosas suyas, animales, etc.

e Aplaudiran/picaran con el pie/saltaran/giraran/se aga-
charan 1 o 0 veces.

Representacion de los numeros

e Enseflaremos los nimeros escritos una vez han entendi-
do la relacion entre el nombre del numero y la cantidad
que representa. Nos fijaremos en la direccion correcta
de su escritura: de arriba a abajo.

e Con el dedo, escribirdn nimeros en el aire, en la mesa,
en la palma de la mano o en la espalda de su pareja

e Escribirdn ndmeros en la pizarra de la clase con una es-
ponja humeda o un pincel, por ejemplo.

e Crearadn numeros con objetos.

e Cortardn numeros de distintos tamafos en un papel.

e Haran numeros con su Cuerpo.

Recta numérica y serie numérica

e Observaran la recta numérica, buscaran el nimero 1y
sus numeros anterior y posterior (0'y 2). Hablaremos de
cudles son los numeros anterior y posterior del 0. Ve-
remos que el 1 es su nimero posterior y mayor. Men-
cionaremos también que la recta numérica continta en
la otra direccion, donde podemos encontrar el nime-
ro anterior y menor que 0 (-1). En la vida cotidiana, el
alumnado puede ver ejemplos del nimero anterior y
menor que 0 en termdmetros al aire libre.

2. lzquierda o derecha

Practicaremos los conceptos de “derecha” e “izquierda”.
Un alumno o alumna se colocara de espaldas a la clase y
pondra las manos sobre su estdmago. En una mano sos-
tendra un objeto y en la otra, nada. Nos colocaremos a su
lado. El resto de la clase tratara de adivinar en qué mano,
izquierda o derecha, tiene el objeto. Quien lo adivine, saldra
al frente de la clase y guardara el siguiente objeto. Podemos
hacer una ronda para adivinar qué mano es la vacia.



Retos matematicos

Dibujaremos las series de imagenes en
la pizarra. Pensaremos en cuantas bo-
las podemos pintar en las ultimas ces-
tas. El alumnado mostraré las respues-
tas con las cartas de numeros o con
los dedos, por ejemplo. En las series 2
y 3, diremos que las bolas de la cuarta
cesta estan tapadas.

Colocaran las cartas numeradas del 1
al 10 en orden. En cada serie, pueden
desplazar un poco la carta correspon-
diente al numero de bolas de la cesta.

1.leJlone)( &% Ji8836J( 2

9 bolas.

2. lee Jlsseef(S83)__J( 7 ]
10 bolas.

5. (oose) (888 (&% L2 J
3 bolas.

3. Contimiia, fa senie.
[OCIOIOI0 IO IO IO IO IO 1010
MMM EM E E E E M T ]
[O[1] [0[1] [O[1] [Q1] [011] [O[1] [0I1] [OL1]
(1101 [11Q] [110] [1]0] 110! [110] [MIQ] [110]
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Actividades de aprendizaje

3. Cuentas de madera

Necesitaremos: cuentas o bolitas de madera y una cuerda. Daremos a cada
miembro de la clase diez cuentas rojas y diez azules. Las ensartardn en una
cuerda del grosor de un cordén. Primero, ensartaran 5 cuentas rojas, des-
pués 5 azules y 5 rojas y finalmente 5 azules. El alumnado podra utilizar las
bolitas para entender los nimeros o como “calculadora” durante las clases.
Pueden hacer una cadena mas grande con pelotas de golf, por ejemplo.

4. El juego de saltar

Necesitaremos: un papel con los numeros 1 y 0 escritos uno en cada lado.
En grupos de cuatro, uno sera el lanzador del “dado”. Tirara el papel al sue-
lo. Si el papel muestra el 1, los otros tres saltaran 1 vez. Si muestra el 0, no
saltaran. Haremos varias rondas.

5. Nos movemos por el uno o el cero

Necesitaremos: una bola o piedrecita para cada miembro de la clase. Cada
uno esconderd o fingird esconder el objeto entre sus manos. Se pondran
de pie. Haremos una sefial y se empezaran a mover. Cuando se encuentren
con alguien se preguntaran en voz baja: “;Cuantos?”, a lo que el otro res-
ponderd 1 0 0. Abrirdn sus manos y lo mostraran. Continuaran moviéndose.
Acabada la ronda, volveran a la mesa y escogeran de nuevo 1 objeto o 0.
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El namero 2

Indicadores de evaluacion

e |dentifica el nimero 2 y lo relacio-
na con el numeral y la cantidad
que representa.

e Descompone el nimero 2.

Conceptos clave

Descomposiciones, nimero, maquina
de descomposicién.

Apuntes didacticos

v/ Descomposiciéon de nimeros

En el libro, los nimeros se descompo-
nen en dos partes con la ayuda de “la
maquina de descomposicién”. Con la
descomposicion se refuerza la com-

10

2121212221212

prensiéon del concepto de numero y
ayuda al alumnado a comprender la
relacién entre la sumay la resta.

¢ La maquina de descomposicion

La maquina de descomposiciéon simu-
la una caja abierta por la parte supe-
rior y dividida en dos partes. Si intro-
ducimos dos elementos y “caen” en
la parte izquierda, lo marcaremos co-
mo 2 y 0. Puede que los elementos
caigan uno a cada lado; en ese caso,
lo marcaremos como 1y 1. Si caen en
la parte derecha, lo marcaremos como
0y 2. Buscaremos todas las alternati-
vas posibles para cada nimero.

¢W&WMW%%WM?
Relaciémalos con o necta muménica.

2122121221212
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Invitado sorpresa

Es una tarde tranquila y Plumita, posada en la ra-
ma de un arbol, disfruta de una deliciosa merien-
da de frutos rojos. Pero de golpe la rama se mue-
ve bruscamente y Plumita se asusta. Le caen dos
frutos del pico.

Perpleja, Plumita observa a su alrededor para sa-
ber qué ha ocurrido. Una pequefa ardilla aparece
por el otro extremo de la rama.

“iHe encontrado una maquina muy chula cerca
de los contenedores de la basura!”, exclama la

ardilla.

Los animales se acercan a los contenedores. La ar-
dilla, que se llama Chip, ensefa orgullosa la ma-
quina reluciente.

“¢No es increible? jUna calculadora! Puedes po-
ner dentro lo que quieras y hace el célculo. jPo-
drfamos montar un club secreto de célculo!”

" iProbémosla!”, exclama Plumita, muy emocio-
nada. Deja caer dos frutos rojos sobre la maquina.

1

. ¢Cudntos globos
aerostaticos veis?

2 globos.
. ¢De cuantos objetos hay

tantos como de globos
aerostaticos?

Por ejemplo, frutos rojos,
orugas.

. (De qué elemento hay

solo uno?

Por ejemplo, una ardilla,
un pajaro, una mariposa.

. ¢Cuantos helicépteros/
cometas veis?

0 helicopteros/cometas.
. ¢Hacia donde esta

apuntando la manecilla
corta del reloj?

Al nUmero 2.

6.

¢Hacia dénde esta
apuntando la manecilla
larga?

Al nimero 12.

. ¢Qué hora es?

Las 2 en punto.

. ¢Cuéanto dinero hay?

2 euros.

. ¢De qué otras formas

podéis hacer la suma
de 2 euros?

Por ejemplo, 1 euro +
1 euro.



Escnibe
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Calculo mental

1. Hay 2 orugas en una rama.
Después, 2 orugas mas avanzan
por la rama. ;Cudantas orugas
hay ahora en la rama?

4 orugas.

. Hay 2 globos aerostaticos en el
cielo. Si aparecen 3 globos mas,
icuantos globos aerostaticos
hay ahora en el cielo?

5 globos aerostaticos.

3. La rama inferior tiene 4 hojas.
La rama superior tiene 2 hojas
mas. ; Cuantas hojas hay en la
rama superior?

6 hojas.

Respuesta opcional:
Dibujaremos una recta con las
hojas de la primera rama (4).
Al lado, dibujaremos una recta
para la rama superior, con el
mismo numero de hojas (4).
Recordaremos que la rama
superior tiene 2 hojas mas.
Dibujaremos 2 hojas mas en

la recta de la rama superior.

El alumnado debe contar los objetos
del recuadro. Este ejercicio no guar-
da relacién con la escena.

Actividades de aprendizaje

1. Aprendemos el namero 2

Observaremos las sugerencias para aprender los nimeros
0y 1 de la pagina 23 de esta guia.

2. Maquina de descomposicion

Necesitaremos. la maquina de descomposicion del sobre
del material manipulable y 2 blogues de construccion o
algo parecido. Se divide al alumnado en parejas. Uno de
ellos cerrara los ojos y el otro colocara los dos bloques en
las secciones de la maquina de descomposiciéon. Después,
tapara los blogues de una seccion. El otro miembro de
la pareja abrira los ojos y calculara el nimero de blogques
oculto debajo de la mano de su pareja. Se turnaran.

3. Parejas de bloques

Necesitaremos: bloques de construccion. Repartiremos
cantidades distintas de bloques al alumnado. Sumaran los
blogues que tienen y los colocaran de dos en dos. ; Que-
da algun bloque suelto sin pareja?

4. Nos movemos: solos o en parejas

El alumnado se movera por la clase. A la sefial, se deten-
dran y se convertirdn en “estatuas”. Continuaremos el

juego. Cuando escuchen dos sefales, se juntaran con la
compafera o compafiero que esté mas cerca y haran una
“estatua” juntos.

5. Matematicas orales

***Pansaran palabras de dos letras, como no, si, yo o tu.
Pensaran palabras de dos silabas, como Alex, Emma, ma-
dre, padre y profe. Pensaran en frases de dos palabras,
como Alex canta, Emma cuenta y Chip corre.

6. Juego de descomposicion con oseznos

Escogeremos a dos personas de la clase para hacer de
oseznos. Saldran al frente de la clase. Fingiran que van a
dormir a casa de la abuela. En la casa hay dos habitaciones
para los oseznos (lado izquierdo y derecho del aula). Pen-
saran juntos como se distribuiran para dormir en casa de la
abuela. Por ejemplo, cada osezno en una habitacion: una
alumna o alumno va a “dormir” al lado izquierdo del aula
y el otro al lado derecho. Dibujaremos en la pizarra las ha-
bitaciones y la combinacién escogida. ; Qué otras combina-
ciones pueden hacer para dormir en las dos habitaciones?
(Pueden ir a la habitacion de la derecha dejando la de la
izquierda vacia, que seria Oy 2, o viceversa, 2y 0).



Retos matematicos

"4\ Aplica tus habilidades

1. Sacamos de la lavadora 4
calcetines muy parecidos.

¢Cuantos pares de calcetines WWWWW
podemos hacer? ; Cuantos 2L 20120 120120 120020 12012101210 17
calcetines se quedan sin su par? O[112] [0112] 0[112] 0112] [0M112]
2 pares. 0 calcetines. 21110] 211101 211101 [21110] [211101

2. Sacamos de la lavadora 6

calcetines muy parecidos. 5 Dibuia ol 1 to de b e
¢Cuantos pares de calcetines ’ )

podemos hacer? ; Cuantos
calcetines se quedan sin su par? ®
3 pares. 0 calcetines .. Q O
3. Sacamos de la lavadora 5 ®
calcetines muy parecidos.
¢Cuantos pares de calcetines

podemos hacer? ; Cuantos
calcetines se quedan sin su par? 6.Conia el dibujo.
2 pares. 1 calcetin. ‘ J ‘

Con las fichas de descomposicion del
sobre del material manipulable traba-
jaran el concepto par, del 4 al 6.

5D

Recursos didacticos

La pizarra
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El namero 3

Indicadores de evaluacion

e |dentifica el nimero 3y lo relacio-
na con el numeral y la cantidad
que representa.

e Descompone el nimero 3.

Conceptos clave

Entender los nimeros, la maquina de
descomposicion.

Apuntes didacticos

v Trabajamos juntos

En primer curso, es positivo dividir al
alumnado en parejas o grupos. Asi
se acostumbran a trabajar con todas
las compaferas y compaferos. No
repetir siempre con la misma perso-
na también ayuda a conocerse entre
ellos.

SIS ESES SIS

SESEIS SIS

l.dOJémztoode%«tooeﬁynwmtoo
Relacismal

De pesca en la playa

Alex abre la puerta y corre hacia Em-
ma, que lo espera en el jardin. Alex
ha terminado los deberes y su madre
le ha dado permiso para salir a pescar
con Emma.

Plumita les observa desde la cornisa
de casa. "Qué plan mas divertido;
me pregunto si me dejarfan ir con
ellos.” Plumita se acerca volando a
Alex y Emma.

“iHola! ;Adénde vais?”, pregunta
Plumita. “Vamos a pescar. ;Te gus-
tarfa venir con nosotros?” “Donde
caben dos caben tres”, dice Emma.
"iPor supuesto que me apunto!”,
exclama Plumita y salta sobre el hom-
bro de Alex. “{Nos vamos! jAtentos,
peces, que vienen tres amigos pesca-
dores!”

1.

¢ Qué sucede en la imagen?

Emmay Alex estan a punto
de ir a pescar.

. ¢De qué elemento hay 3

en la imagen?
Gaviotas, flores.

. ¢De qué elemento hay uno

menos que de gaviotas?

Por ejemplo, nifios, cafias de
pescar, chalecos salvavidas,
anzuelos.

. ¢De qué elemento hay solo

1 en la imagen?

Por ejemplo, un cubo,
un lagarto.

. ¢Cuantos barcos/ballenas hay

en la imagen?
0 barcos/ballenas.

6.

10.

11.

¢Qué animal estd en la roca?
Un lagarto.

. ¢Hacia donde esta apuntando

la manecilla corta del reloj?
Al nimero 3.

. ¢Hacia donde esta apuntando

la manecilla larga?
Al nimero 12.

. ¢Qué hora es?

Las 3 en punto.

¢Cuanto dinero hay en la
imagen?

3 euros.

¢De qué otras formas podéis
hacer la suma de 3 euros?

Por ejemplo, 1 euro + 1 euro
+ 1 euro.
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Calculo mental

™El lagarto de las mates

En la esquina superior derecha de la
primera doble pagina del tema se en-
cuentra el lagarto de las mates, don-
de el alumnado puede escribir las res-
puestas a los ejercicios de calculo men-
tal; también puede elaborar su cuader-
no personal de calculo mental y resol-
ver los ejercicios mediante dibujos.
Para resolver estos ejercicios, el alum-
nado se ayudara de las fichas de des-
composicion o bien de papel y lapiz.

1. Emma tiene 1 cafia de pescar

¢ vy

y Alex tiene 1 cafa de pescar.
¢ Cuantas cafas de pescar tienen
en total?

fi CcoNsoLIDA 2

2 canas.

Observamos 3 gaviotas volando
en la playa. Al rato, las 3

KRICIKIRIRIEIRIRIRIK]

[3[313[3[3[3I3[3[3/3]

gaviotas se marchan. ; Cuantas

313[313[3[3[3[313[3

313[313[313[3[313[3

gaviotas hay ahora en la playa?

0 gaviotas.

3. Hay 3 lagartos en una roca. De

&

estos, se marchan 2. ; Cuantos
lagartos hay ahora en la roca?

1 lagarto.

o

Actividades de aprendizaje

1. Aprendemos el nimero 3

Observaremos las sugerencias para aprender los nimeros
0y 1 de la pagina 23 de esta guia.

2. Dibujamos en la espalda (sentido del tacto)

En parejas, dibujardn un niimero (0, 1, 2 o 3) en la es-
palda del otro y este deberd adivinarlo. Se turnaran. Pre-
sionaran, entre 1y 3 veces, la espalda de la pareja con el
dedo indice y esta dira cuantas veces se ha presionado.

3. Maquina de descomposicion

Necesitaremos. la maquina de descomposicion del sobre
del material manipulable y 3 blogues de construccion (o
algo similar). Trabajaremos en parejas. Un miembro de la
pareja cerrara los 0jos y el otro colocara los 3 blogues en
las secciones de la maquina de descomposicion. Después,
tapara los bloques de una seccién con la mano. El otro
miembro de la pareja abrira los ojos y calculara el nimero
de bloques ocultos. Se turnaran.

4. Nos movemos conel 1,2y 3

Necesitaremos: un triangulo. El alumnado se movera
por la clase. Cuando hagamos sonar 1 vez el triangulo,

pararan y sefialaran con el pulgar hacia arriba. Se move-
ran de nuevo. Cuando hagamos sonar 2 veces el tridngu-
lo, juntaran 2 manos, 2 talones o 2 espaldas con la per-
sona mas cercana. Se moveran de nuevo. Cuando sue-
ne 3 veces, grupos de 3 juntaran 3 codos, 3 rodillas o 3
hombros.

5. Matematicas orales

***Pansaran palabras de tres letras, como oro, rey, sol,
uno, dos, ufia, mar, dia, pany luz. Pensaran palabras de
tres sflabas, como patata, memoria y Plumita. Pensaran
frases de tres palabras, como Emma corre réapido, Alex
come frutos, Plumita vuela alto y Chip esta saltando.

6. Series

Necesitaremos: 1 juego de fichas de descomposicion del
sobre del material manipulatible por pareja. Formaran se-
ries utilizando las dos caras de distintos colores de las fi-
chas de descomposicion.

*** Un miembro de la pareja formara el principio de una
serie en la mesa. El otro miembro pensara la légica de la

serie y la continuara.



Retos matematicos

1. Después del dia de pesca, hay 3
cubos: 1 blanco, 1 azul y 1 rojo.
No hay ningun pez en el cubo
azul. Hay 3 peces mas en el
cubo blanco que en el azul. En
el cubo rojo hay 2 peces menos
que en el blanco. ;Cuantos
peces hay en el cubo rojo?

1 pez.

Dibujaremos y pintaremos

los cubos en la pizarra.
Explicaremos el reto al
alumnado frase por frase,
preguntaremos por el nimero
de peces y, al mismo tiempo,
dibujaremos los peces en los
cubos.

2. Al dia siguiente, todo cambia.
En el cubo azul hay 2 peces. Hay
1 pez menos en el cubo rojo
que en el cubo azul. Hay 2 peces
mas en el cubo blanco que en el
rojo. ;Cuantos peces hay en el
cubo blanco?

3 peces.

Actividades
de aprendizaje

7. Torres con bloques

Necesitaremos: bloques de un juego
de construccién. En parejas o grupos,
construiran torres con tres bloques de
color rojo, azul y amarillo. Intentaran
construir tanta variedad de torres co-
mo sea posible.

"4\ Aplica tus habilidades

4. Comtimiia, fa senie.
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Visita el gimnasio y practica mas 6

Actividad plastica

Cémo elaborar el cuaderno per-
sonal de calculo mental

Colocaremos tres hojas A4 en una
pila. Doblaremos las hojas por la
mitad, a medida A5, y las grapare-
mos a o largo del pliegue con cua-
tro grapas.

it
Este ejercicio estd pensado para de-

sarrollar el pensamiento computa-
cional.

Progresar de manera loégica y encon-
trar todas las alternativas (ejercicio de
combinatoria en el que debemos en-
contrar todas las opciones). Se pide
al alumnado que resuelva el ejercicio
de un modo sistematico, por ejem-
plo: 123, 132, 213, 231, 312y 321.
También podemos introducir las car-
tas 1, 2 'y 3 en una bolsa. Las saca-
mos de una en una y escribimos los
numeros en orden en una cuadricula.
Colocamos las cartas en la bolsa, las
mezclamos y las cogemos de nuevo
de una en una. Si el orden numérico
es distinto al anterior, escribiremos los
numeros en orden en la cuadricula.
Continuaremos con la dindmica hasta
completar todas las alternativas.

Apéndice 5a:
Practicamos p. 212
Soluciones p. 306

Apéndice 5b:
Practicamos p. 213
Soluciones p. 306
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Comparacion de nimeros

Indicadores de evaluacion

e Compara numeros con ayuda de
las expresiones “menos, el mismo
o igual, y mas”.

Conceptos clave
La comparaciéon de ndmeros.

Apuntes didacticos

v’ El mismo numero

Cuando realizamos comparaciones
es una buena idea partir de una si-
tuacion en la que el numero de ob-
jetos a comparar sea el mismo. Co-
locaremos los objetos que queremos
comparar uno al lado del otro en filas
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y primero pensaremos si el nimero (\ ( )
de objetos es el mismo. Para com- N G s
probarlo, agruparemos los objetos ""@9 -G S
en parejas. Si cada uno tiene pareja, 4
habra el mismo ndmero de objetos. Gos] Q=
Si no todos los objetos tienen pareja, L @ J

pensaremos en cuantos necesitare-
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mos para que haya el mismo ndmero
de objetos. De este modo podremos
calcular mejor la diferencia entre nu-
meros. En las comparaciones, tam-
bién resulta de gran ayuda utilizar
objetos o hacer dibujos. L
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Cuando comparemos el nimero de peces preguntamos si la po-
sicion del elemento que contamos afecta a la cantidad final de este.

Pesca del dia

Alex y Emma han regresado de su dia de pesca y estan en el jardin
comparando lo que ha pescado cada uno. Han colocado los peces
encima de un papel de periddico. “Creo que esta vez tengo yo mas
peces”, dice Alex.

“iVamos a contarlos una vez mas!” dice Emma esperanzada, y coloca
sus peces junto a los de Alex. Los dos cuentan en voz alta, primero los
peces de Emma y después, los de Alex: “Tu has pescado mas!” dice
Emma. “;Coémo es posible? Pero si hemos utilizado el mismo ndmero
de gusanos...”

“iCreo que serfa un tema excelente para realizar una investigacion!”
dice Alex, emocionado. “;Recuerdas las tareas de investigacion del li-
bro de matematicas que nos han ensefiado hoy en clase?”

“Si, claro. Nos han dicho que podemos hacerlas en casa pero que no
olvidemos prestar atencién a los detalles y ser muy cuidadosos. ¢ Echa-
mos un vistazo a las tareas del final del libro?”, sugiere Emma.

Emma y Alex llevan el pescado a casa y luego regresan al jardin con los
libros de matemadticas. Es muy emocionante hacer investigaciones juntos.

1. ¢Quién tiene mas peces?

Alex.

. ¢Cuantos peces tiene Alex?
6 peces.
. ¢Cuantos peces mas tiene Alex
comparado con Emma?
2 peces mas.
. Alex y Emma tienen el mismo
numero de algun elemento.
¢De cual?
Papel de periédico, uno cada uno.
. ¢Cudntos flotadores de pesca menos
tiene Alex comparado con Emma?
2 flotadores menos.



2. Dibwia.

1 memnos 1

Calculo mental

1. Alex tiene 2 anzuelos y su abuelo
le da 1 anzuelo mas. ; Cuantos
anzuelos tiene Alex ahora?
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3 anzuelos.

. Emma tiene 3 flotadores de

pesca. 1 se pierde. ;Cuantos
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flotadores le quedan a Emma?
2 flotadores de pesca.
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3. Un dia, Emma pescé 6 peces
y Alex, 3. ;Cuantos peces mas
pescé Emma?
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3 peces mas.

Respuesta opcional: Dibujaremos
una recta con los peces de Emma
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y, al lado, una recta con los
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peces de Alex. Observaremos y
sefalaremos el punto de la recta

en el que ambos tienen el mismo
numero de peces. Nos fijaremos

1 memos 1 mén en la recta de Emma para ver
5 : A A 5 - el niumero de peces que hay
Ay Ay g después de la sefal marcada.
e = e
D) AN A | AN A En los ejercicios intentamos que ha-
“AY <A <A < AY gan dibujos sencillos y faciles. Si di-
bujar gusanos, anzuelos o peces les
resulta dificil, les pediremos que ha-
q gan un dibujo sencillo con circulos o
lineas, por ejemplo.
Actividades de aprendizaje
1. Juegos de palmas 3. Series

1. El alumnado dara palmadas o saltara el mismo nimero
de veces.

2. El alumnado dara palmadas o saltara una vez mas o
una vez menos.

3. La primera persona de la fila dara una palmada; la se-
gunda, dos; la tercera, tres y asi sucesivamente, de
manera que siempre se sumara una palmada mas. El
alumnado contara las palmadas en voz alta cada vez.

4. La primera persona de la fila dara, por ejemplo, cinco
palmadas; la segunda, cuatro, y asf sucesivamenete, de
manera que se restara una palmada. Toda la clase con-
tara en voz alta.

2. Adivinamos cuantas

Necesitaremos: 10 piedrecitas o algo similar. Cogeremos
unas cuantas piedrecitas y cerraremos la mano. El alum-
nado tratard de adivinar cuantas tenemos formulando
preguntas como estas: “;Hay mas de 2?”, “:hay menos
de 8?". Responderemos solo si 0 no. Mostraremos las
piedrecitas una vez hayan acertado el nimero.

Necesitaremos: bloques de colores distintos o fichas varia-
das. En parejas, crearan series.

**% Un miembro de la pareja formara el principio de una
serie. El otro pensara la l6gica de la serie y la continuara.

*** | 35 series conforman el tema de la tarea de investiga-
cion de las paginas 176—177 del libro del alumno.

4. Nos movemos: peces

Necesitaremos: papeles y lapices. Cada alumna o alumno
dibujard entre 1y 7 peces en un papel y lo escondera en-
tre sus manos. La clase se pondra de pie. Con la clase en
silencio, susurraremos: “Preparados, listos, ya.” El alum-
nado se movera por la clase. Cuando se encuentren con
una alumna o alumno, se mostraran el papel. Si tienen
el mismo nuimero de peces, formarén una cola en pare-
jas a un lado de la clase. Si no tienen el mismo nimero
seguirdn moviéndose. Finalmente, pararemos el juego y
veremos los que han formado parejas y los que no. Para
la ronda siguiente, recogeremos los papeles, los mezcla-
remos y los repartiremos de nuevo.



Retos matematicos

Dibujaremos las caras y las bolitas en
la pizarra y escribiremos el nombre de-
bajo.

1. Chip tiene mas bolitas que
Alex pero menos que Plumita.
¢Cuantas bolitas tiene Chip?
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Alex Plumita Chip
5 bolitas.

2. Ona tiene mas bolitas que
Plumita pero menos que Emma.
¢Cuantas bolitas puede tener

Ona?
[ X J [ 3 I ]
[ X} [ X I ]
o0 X
Plumita Emma Ona
7 o 8 bolitas.

En el apartado “Inventa tu otras op-
ciones”, se pide al alumnado que
piense por si mismo y que dibuje con
claridad. Este tipo de ejercicio se re-
petird méas adelante.

3. Relaciona. Colonea loo necuadros com més elementos.
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Inventa tu otras opciones.

B

Actividades de aprendizaje

5. Bloques de construccion

Necesitaremos: bloques de construccion. El alumnado cogera un pufiado de
bloques de la bolsa: ;Cuantos tienen? ; Quién tiene mas/menos? ;Quiénes
tienen los mismos?

6. Mas perros

Necesitaremos: las cartas de perros del sobre del material manipulatible y
un trozo de tela. Trabajaremos en parejas. Un miembro de la pareja cerrara
los ojos. El otro formara tres mazos de cartas. Escondera dos de ellos debajo
del trozo de tela y colocaré en fila las cartas del tercer mazo. La pareja abrira
los ojos y seleccionara uno de los mazos escondidos. Lo sacara y colocara las
cartas en fila al lado de las otras. Los dos miembros de la pareja contaran el
numero de perros en su mazo y dirdn: “Tengo mas/menos perros que tu” o
“Tengo el mismo numero de perros que td.”
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(@ «Menor que» y «mayor que»

Indicadores de evaluacién «Menor que» y «mayor que»

¢ Aprende los simbolos menor que (<) “‘E ’g
y mayor que (>). \

(N \ / ‘ > 2
e Compara numeros con los simbo- e Y \ v )
los <y >. s & { , /7
-‘,_“' 3 N~

Apuntes didacticos

v Desigualdades

Notaciones del tipo2 <502 + 1> 1
se conocen como desigualdades en
matematicas. Ademas de los simbo-
los <, =y >, mas tarde ensefiaremos
los simbolos = (es mayor o igual que)

y = (es menor o igual que), asi co-
mo también el simbolo = (no es igual °/
i 92 <5 5> 2

I.W%Wﬂmhwﬁm.
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Ensefiaremos al alumnado a dibujar los simbolos <y >
sin levantar el lapiz en el punto convergente del simbolo.

Pequeno y cerrado, grande y abierto

" Qué ven mis 0jos?” exclama Plumita al ver un arbusto de grosellas rebosante de fru- | 1. ; Cuantas grosellas hay

tos en medio de un pequefo parque rodeado de casas. Plumita se posa primero en la en el racimo situado
rama de un manzano cercano para observar. No ve nada peligroso, asi que se planta detras de Plumita?
a los pies del gran arbusto. Todavia hay un monton de deliciosas grosellas para comer. 2 grosellas.

“En este racimo de grosellas parece que hay mas frutos que en este otro. Estos dos
arbustos parece que tienen las mismas grosellas” dice Plumita.

A pesar de haberse escondido debajo del arbusto, Plumita se siente un poco insegura.
Nunca se sabe: podria venir un gato y tratar de asustarla, y entonces si que tendria un
gran problema. Asi que decide pasar a la accion y comerse todas las grosellas que pue- | 3. ¢Por qué Plumita

2. ¢Cuantas grosellas hay
frente a Plumita?

5 grosellas.

da de una sola vez. Observa los racimos: “En este hay cinco grosellas y en el otro hay tiene abierto el pico
dos... Prefiero el que tiene mas grosellas, venga, pico abierto y frutos para dentro.” todo el tiempo?
Plumita se mueve apresurada alrededor del arbusto sin cerrar el pico y bien cerca del Quiere comer mas
racimo mas grande. grosellas.

Se ve mucho movimiento en el arbusto. Emma, que vive al lado, observa. Mira a Plumi- | 4. ; Qué numero es
tay piensa: "jQué pajaro mas inteligente! Va moviéndose sin parar y con el pico bien mayor, 2 0 5?
abierto sin alejarse del racimo que tiene mas frutos”. 5
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iEl pico abierto
senala el numero
mayor!

Calculo mental

1. Un racimo de grosellas tiene
5 frutos y el otro, 2. { Cuantos
frutos de mas hay en el racimo
de 5 frutos?

3 frutos.

Respuesta opcional: Dibujaremos
dos rectas, una con 5 grosellas

y otra con 2. Sefialaremos el
punto de la recta en el que el
numero de grosellas es el mismo.
Contaremos las grosellas que
quedan al otro lado de la sefal.

2. En un racimo hay 5 grosellas.
Plumita se come las 5. j Cuantas
grosellas quedan en el racimo?

0 grosellas.

3. Al lado, hay un arbusto con
grosellas negras. En un racimo
hay 6 frutos y en el otro, 4.
¢Cuantos frutos de mas hay en
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el racimo de 6 frutos?

Eamqe,e/f,m?m,fso{omedo:<o>.

2 frutos.
Respuesta opcional: Dibujaremos

11<]2 3/<|5 3[<|u 6/>]5 os rectas, una con 6 grosellas
d 6 Il

2 1 5 3 Y 3 6 7 y otra con 4. Sefialaremos el

0/<|2 7 [>] 1 8[>] 2 3[<|6 punto de la recta en el que el

numero de grosellas es el mismo.
Contaremos las grosellas que
quedan al otro lado de la sedal.

o

Actividades de aprendizaje

1. Practicamos simbolos

Dibujaran el simbolo sin levantar el lapiz en el punto con-

vergente.

e Escribiran simbolos de distintos tamanos con el dedo:
en el aire, en la mesa, en la palma de su mano o en la
espalda de una companera o compafiero.

e Escribiran numeros en la pizarra, con una esponja hu-
meda o un pincel, por ejemplo.

2. Jugamos a inclinarnos

Escribiremos en la parte derecha de la pizarra un nimero
del 1 al 9, y otro en la parte izquierda. El alumnado se in-
clinara hacia el nUmero mas grande y con las manos hara
el simbolo del “pico abierto” hacia ese niumero.

3. Mayor o menor

Necesitaremos. bloques de juguete y los simbolos < y >
del sobre del material manipulable. Dividiremos al alum-
nado en parejas. Un miembro de la pareja cerrara los ojos
y el otro colocara en la mesa dos torres de medidas dis-
tintas, una al lado de la otra. Al abrir los ojos, observara
las torres, colocara el simbolo de comparacién debajo de

las torres en la direccion correcta y dird, por ejemplo: “3
es menor que 5”. Se turnaran.

4. Namero mayor

Necesitaremos: cartas de numeros del sobre del material
manipulable. Dividiremos al alumnado en parejas. Baraja-
ran las cartas y las colocaran en la mesa boca abajo. Cada
uno cogera una carta. Quien tenga la carta mas alta, pon-
dré las dos cartas en su mazo. Si las dos cartas son iguales
se colocaran de nuevo en la mesa. Al final, contaremos
quién tiene mas cartas.

5. Serie numérica en circulo

Necesitaremos: una pelota blanda y un dado.

1. Nos sentaremos formando un circulo y se pasaran
la pelota de uno a otro. Contaran en orden del 1 al 10
mientras se pasan la pelota. Contaradn también hacia
atras.

***Podemos contar hasta el 20.

2. Haran el mismo ejercicio pero ahora una alumna o
alumno tirara el dado. La cantidad de puntos en el dado

indicara el nimero por el que se empezara a contar.



Retos matematicos A
1. ¢Qué numero es mayor que 3y . P )
menor que 5? 4. Relaciona. E/wo?e A simbolo: < o >.
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Actividades Recursos didacticos
de aprendizaje :
La pizarra

6. Nos movemos: izquierda _ )

o derecha Peq{wem,o Y cmna,clo q/w/nde Y alviento
La clase se pondra de pie y cada uno
cogera un objeto y lo guardara en su ( )
mano derecha o izquierda. Empeza-
ran a moverse por la clase. Les ha-
remos una sefial y pararan. Diremos:

“Izquierda.” Aquellos que tengan el %<

objeto en la mano izquierda perma- %
neceran de pie. Aquellos con el obje-

to en su mano derecha, se agacharan. 1<H
Las alumnas y alumnos que estan de

pie volveran a moverse. Iremos alter- (

0 ganadora. |Y le daremos un fuerte
aplauso!

)
nando izquierda o derecha. En el mo-
mento que se para el juego, el alum-
nado podra cambiarse el objeto de >w \O
mano. Al final, habra un solo ganador ’;?
0>3
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«lgual que»

Indicadores de evaluacion B «lqual que»

¢ Repasa los simbolos mayor que (>)
y menor que (<), y aprende el sim-
bolo igual que (=).

e Compara numeros con los simbo-
los =, <y >.

Conceptos clave
Calculo en una balanza.

Apuntes didacticos

v La igualdad

Una expresién puede consistir en un
solo numero (por ejemplo, 3), una le-
tra (por ejemplo, a) o una operacion
(por ejemplo, 3 + 1).

Nos referimos a la notacion 4 = 4 co-
mo una ecuacién numérica. La pala-
bra ecuacion se refiere a la igualdad
de dos expresiones. La balanza es
una herramienta Util y practica para
estudiar el concepto de igualdad.

Indicaremos al alumnado que debe escribir el
simbolo igual que (=) de izquierda a derecha.

Los frutos ya estan maduros

Alguien canta una bonita cancién debajo del manzano. “Es 1. ¢Qué hace Emma?
la voz de Emma”, piensa Plumita, y se dirige hacia alli. Em- Coge manzanas.
ma esta en el jardin cogiendo manzanas y poniéndolas en ,
bolsas mientras va cantando. 2. ;Cuantas manzanas ha puesto en las
, . _ bolsas?
Plumita observa a Emma detenidamente y piensa: “Emma
ha puesto cuatro manzanas en esta bolsa. ; Cuantas pondra 4 manzanas.
en la otra?” 3. ¢Cuantas manzanas le quedan por poner
“Mama me pidi6 que pusiera la misma cantidad de man- a Emma en la bolsa que tiene en la mano
zanas en cada bolsa. jPondré cuatro en cada una!” ex- para que tenga la misma cantidad de
clama Emma, como si le hubiera leido el pensamiento a manzanas que las otras?
Plumita. 1 manzana.
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Calculo mental

1. Hay 4 manzanas en la bolsa.
Emma se come una de las
manzanas. ;Cuantas manzanas
quedan en la bolsa?

3 manzanas.

2. Hay 5 manzanas colgando
de una rama. Emma coge 4
manzanas. ; Cudntas manzanas
quedan en la rama?

1 manzana.

3. Hay 4 manzanas en la primera
bolsa. Hay 2 manzanas en
la segunda bolsa. ; Cuantas
manzanas tenemos que afadir
a la segunda bolsa para que
las dos bolsas tengan el mismo
numero de manzanas?

2 manzanas.

o

Actividades de aprendizaje

1. Practicamos simbolos

Recordaremos la direccion: de izquierda a derecha.

e Escribiran simbolos de distintos tamanos con el dedo:
en el aire, en la mesa, en la palma de sumano o en la
espalda de una companera o companero.

e Escribirdn nimeros en la pizarra o con una esponja hu-
meda, por ejemplo.

2. Juego de imitacién

La clase imitard los movimientos de una compafera o
compafiero y el nimero de veces que los realiza. Pueden
agacharse 3 veces, saltar 4 veces, girar 2 veces, aplaudir
5 veces, etc.

3. La misma cantidad

Necesitaremos: cartas de perros del sobre del material
manipulable. Trabajaremos en parejas. Un miembro de
la pareja cerrara los ojos. El otro colocara en linea boca
arriba 5 cartas, por ejemplo, y pondra las cartas restan-
tes boca abajo. La pareja abrird los ojos, observara el
ndmero de perros, cogera el mismo nimero de cartas
del mazo y las colocara boca arriba al lado de la primera

linea. Después dird en lenguaje matematico 5 = 5. Se
turnaran.

4. El robot y el programador

Escogeremos a un miembro de la clase para hacer de ro-

bot. Le susurraremos 3 instrucciones.

Por ejemplo:

e Agachate 2 veces. Toca la ventana una vez. Regresa
donde estoy yo.

¢ Gatea debajo de la mesa. Siéntate en la silla del profe-
sor o profesora. Toca 3 veces a la puerta.

¢ Da la mano a 3 personas. Salta 5 veces. Di en voz alta:
“iHola!".

e Dibuja 2 cruces en la pizarra. Gira 2 veces. Técate la
cabeza 4 veces.

Pediremos a la clase que observe las acciones del robot.
Después de las acciones, dirdn cémo creen que ha sido
programado. En las siguientes rondas, observaran 2 ro-
bots al mismo tiempo y describirédn los pasos de su pro-
gramacion.



Retos matematicos

Dibujaremos estas bolsas en la piza-
rra o las dibujaran en su cuaderno y
les diremos que adivinen los colores
de cada bolsa a partir de estas pistas.
Pintaran las bolsas a medida que van
encontrando las soluciones.

1. Cuando nos comamos una
manzana de la bolsa azul, esta
quedara vacia.

La bolsa con 1 manzana es azul.
2. La bolsa verde tiene el mayor

numero de manzanas.

La bolsa con 5 manzanas es la

bolsa verde.

3. Las bolsas naranja y amarilla
tienen la misma cantidad de
manzanas.

Son las bolsas con 3 manzanas.
4. La bolsa roja tiene 1 manzana
menos que la bolsa verde.
La bolsa con 4 manzanas es la
roja.
5. Inventad una frase vosotros
mismos para la bolsa violeta.

Por ejemplo: la bolsa violeta
tiene 1 manzana mas que la
bolsa azul.
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Inventa tu otras opciones.
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Actividades de aprendizaje

5. El juego de la balanza

Necesitaremos: una balanza. Una alumna o alumno coloca tres pesos a un
lado de la balanza. Otro colocara dos pesos al otro lado. Calculardan cémo
colocar los pesos. Explicaremos qué significa que la balanza esté equilibrada.
La clase se turnara para realizar la atividad.

***Jugaremos con nimeros mas altos.

6. Nos movemos con cartas de niimeros

Necesitaremos: cartas de numeros del sobre del material manipulable. Cada
alumna o alumno escogera una carta y la escondera entre las palmas de sus
manos. Se levantaran y empezaran a moverse después de una sefial. Cuan-
do se encuentren con alguien, se ensefaran las cartas. Si tienen el mismo
ndmero, se acercaran a un lado de la clase formando una pareja. Si no tie-
nen el mismo numero, continuardn moviéndose. Finalmente, pararemos la
actividad y veremos qué nimeros tienen pareja y qué nimeros no. Escoge-
ran una carta nueva para la siguiente ronda.
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En la 37 columna, indicaremos al
alumnado que primero cuente el re-
sultado de la operacién intermedia.

Recursos didacticos

La pizarra

Apéndice 8a:

La comparacién p. 219 Ejercicios p. 220
Soluciones p. 308 Soluciones p. 308

Apéndice 8b:




e Repasa los conceptos trabajados:
numeros del 0 al 3, recta numérica,
simbolos menor que y mayor que
(<y >)y el simbolo igual que (=).

e Realiza la autoevaluacion.

Alcanza las estrellas

En este apartado repasamos el grado
de adquisiciéon de los indicadores de
evaluacion del bloque. Podemos uti-
lizar también este apartado a modo
de “pequefio examen”. Después el
alumnado revisara los ejercicios con
la ayuda del profesor o profesora.

La evaluacion

En 1°y 2° de primaria la labor prin-
cipal de la evaluacion del aprendiza-
je es apoyar y promover el desarro-
llo del pensamiento y la competen-
cia matematica entre el alumnado. La
evaluacion y valoracién en el apren-
dizaje de las matematicas debe ser
estimulante. Se les animara a man-
tener sus progresos y a practicar las
aptitudes que estan desarrollando.
Las habilidades de autoevaluacion
se desarrollaran ayudandoles a iden-
tificar sus logros y puntos fuertes y
a ser conscientes de sus objetivos. El
nivel de comprension y conocimiento
de las matematicas se puede trabajar
mediante actividades de habla, con
objetos, a través del dibujo o la escri-
tura. Se les debe brindar la oportuni-
dad de demostrar su progreso de dis-
tintas maneras. Ademas de evaluar la
exactitud de las respuestas, evaluare-
mos también la forma y fluidez en la
expresion de estas.

El docente puede utlilizar para evaluar
al alumnado la Observacion de la ca-
pacidad p. 343, el Examen p. 330-331
y el calculo mental para el examen
p. 328.
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El robot y el programador

Escogeremos a dos miembros de la clase para hacer de robot. Les susurra-

remos 3 instrucciones. Por ejemplo:

¢ Da 6 saltos adelante. Toca la mesa de 3 compaferos o compafieras. Da
1 vuelta alrededor del profesor o profesora.

¢ Toca a dos personas en la espalda. Di en voz alta los numeros del 1 al 5.
Agachate 6 veces.

e Camina por la clase. Estirate en el suelo boca arriba. Toca 4 veces la me-
sa de la profesora o profesor.

Pediremos a la clase que observe las acciones de los robots. Después diran
cémo creen que han sido programados.

Serie numérica en circulo

Necesitaremos: una pelota blanda y un dado. Se sentaran formando un
circulo y se pasaran la pelota de uno a otro. Contaran en orden del 1 al 10
mientras se pasan la pelota. Contaran también hacia atras.

***Podemos contar hasta el 20.

e Repetiremos el ejercicio, solo que ahora les diremos el nimero inicial y el
final. Esta versién es mas dificil, ya que deben entender la serie numérica
como una serie de numeros fijos que van hacia adelante o hacia atras y
gue no pueden separar en distintas secciones.



Plumita se come 2 grosellas
y después 1 mas. ;Cuantas

mao grosellas se ha comido en total?
( . : ) 3 grosellas.
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= = Chip tiene 4 pifas. Pierde 1.
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Respuesta opcional: Dibujaremos
2 rectas con los frutos de manera
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Pinta las estrellas para
indicarlo.

que en una tengamos 7 fresas

y en la otra, 5 frambuesas.
Sefialaremos el punto de la recta
en el que el niumero de frutos
sea el mismo y contaremos el
numero de fresas que quedan

al otro lado de la sefial.

el Completaran la autoevaluacion colo-
Lo he hecho reando las estrellas: si creen que de-

bastante bien. ben practicar mas, colorearan la de

la izquierda; si creen que lo han he-
cho bastante bien, colorearan dos 'y
si creen que lo han hecho muy bien,
colorearan las tres estrellas.

Tengo que
practicar mas.

Deporte: Carreras de nimeros

Delimitaremos una zona donde las alumnas y alumnos
puedan correr. Empezaran a correr. Haremos sonar el sil-
bato y diremos un ndimero en voz alta, por ejemplo, el 5.
Formaran grupos de 5. Aquellos que no puedan crear un
grupo acudiran al profesor o profesora.

Después, empezaran a correr de nuevo. En las rondas
posteriores, diremos nimeros del 2 al 6. En la Ultima ron-
da, diremos el numero total de alumnos y alumnas de la
clase y se daran un gran abrazo todos juntos.

Deporte: Todos al tanel

Se formaran dos o mas filas. La primera o primero de la
fila pasara por encima de su cabeza una pelota blanda a
la persona que tiene detrds. Esta se agachara y pasara la
pelota por debajo de sus piernas al siguiente. El tercero
pasara de nuevo la pelota por encima de su cabeza al de
detras, y asf hasta que la pelota llegue a la ultima persona
de la fila. La persona que esta al final se situara al frente
de la fila e iniciara el juego otra vez.

El juego terminara cuando la alumna o alumno que lo
inicio esté otra vez el primero. Pensaremos juntos activi-
dades similares.

Deporte: Las tiritas

Jugaremos al pilla-pilla. Cuando les toquen, por ejemplo,
en el hombro, se colocaran la mano en el hombro como
si llevaran una tirita y correrdn en esta posicion. Si les to-
can, por ejemplo, en la rodilla, colocaran la otra mano en
la rodilla @ modo de tirita. Seguiran corriendo con una
mano en el hombro y la otra, en la rodilla. Cuando les to-
quen por tercera vez se quedaran quietos. Acabaremos el
juego cuando todos estén quietos.
Plastica: El pajaro gloton

Dibujaran un pajaro gloton con lapices de colores. Se trata
de un pajaro imaginario con un gran pico. Hay comida de-
liciosa a la izquierda y a la derecha del pajaro: semillas, gro-
sellas, frutas, duces y pescado, por ejemplo. El pajaro esta

a punto de dar un bocado al montén mas grande con su
gran pico. Para finalizar, pintaran el dibujo con acuarelas.



Retos matematicos

Dibujaremos estos animales en la
pizarra y les preguntaremos.

5

1. ¢Cudntas patas tienen 3 pajaros?
6 patas.

2. ¢Cuantas patas mas tiene una
mariquita comparado con un
pajaro?

4 patas mas.

3. ¢Cuantas patas mas tiene
una arafia comparado con una
mariquita?

2 patas mas.

4. §Cuantas patas tienen 2 orugas?
20 patas.

5. Inventad una pregunta vosotros

mismos acerca de las patas de
estos animales.

Por ejemplo, ;cuantas patas mas
tiene una oruga comparado

con una arana? ;Cuantas patas
tienen 2 mariquitas?
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Actividades de aprendizaje

7. Plastica: Manzanas

Dibujaran deliciosas manzanas en una hoja de papel. Practicaran la mezcla
de colores aplicando un color sobre otro y después frotando los colores con
una toalla de manos. Recortaran las manzanas. En un papel o cartulina ne-
gra recortaran simbolos grandes de <, =y >.

En una pared del aula, pegaremos con celo cartulinas de color negro y los
simbolos recortados, organizandolo en tres grupos de la siguiente manera:
e cartulina negra > cartulina negra
e cartulina negra = cartulina negra
e cartulina negra < cartulina negra

Pegaradn manzanas en las cartulinas para que se cumplan las ecuaciones y
escribiran el nimero de manzanas a cada lado de los simbolos.

3. La misma cantidad de manzanas

Dibujaremos en la pizarra bolsas con cantidades distintas de manzanas, una
encima de la otra. Al lado de estas bolsas dibujaremos bolsas vacias en las
gue deberan afadir, por turnos, tantas manzanas como haya en las bolsas
de al lado. Cerraran los ojos y borraremos manzanas de algunas bolsas. Pre-
guntaremos: ¢ Cuantas manzanas debemos borrar de cada bolsa para que
tenga el mismo ndmero de manzanas que la bolsa de al lado? El alumnado
borrara las manzanas necesarias. Al finalizar, escribiran al lado de las man-
zanas en lenguaje matematico 4 = 4, por ejemplo.
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***En esta actividad compararemos
el nimero de manzanas de las ces-
tas. En las cestas donde aparecen
los signos de desigualdad hay varias
respuestas posibles. Indicaremos al
alumnado que escoja un numero fa-
cil de dibujar.
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